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1 Geneéeraliteés

SIGMA est un instrument de musique, expérimental, utilisable
pourr la recherche sonore, la creation de ‘sons inédits, la
composition de musique, la creation de rythmes, 17apprentissage
du solftege et bien d?’ autres choses encore. Il est realiseé autour
d’un generateur de sons polyphonigques, d’un micro—-ordinateur
Smaky 6 et d’un important logiciel. Cette notice décrit princi-
palement les possibilites offertes ainsi gue 1’utilisation du
iogiciel.

. L Souplesse cdutilisation

Un maximum de parametres peuvent etre modifies par l’utilisa-
teu~, ce qui garanti une grande souplesse d'utilisation. Par
exemple, le geénerateur de rythmes ne permet pas seulement ce
iouer un certain nombre de rythmes .programmnes (valse, tarngo,
csambsa, bossa—-nova, ete), mais n’ importe quel rythme. Pour cels,
12 seouercement dans le tempes des differents instruments

- (grosse—-czisse, cymbales, etc) peut etre entierement programme.
Cala va encore plus loin, car meme le son utilise pow imiter
une groeosse—caisse (ou n’importe gquel autre bruit) peut etre
orogrammnég: cela permet d’utiliser ce generateur pour faire tout
2 fait autre chose cue des rythmes, par exemple, pour imiter le
bruit 2’une locomotive a vapeur ou le chant des oiliseaux.

1.2 Zwresgistrements et modifications

v, morceau ce musigue peut etre joue sur le clavier du Smaky (ou
sur un autre clavier s’il existe) puis memorise. Il est alors
~cssible de le rejouer tel—-quel, ou de lul faire subir ces
mocdifications. Citons gquelques exemples :

- rejouer le morceau plus vite ou plus lentement

~ transposer le morceau dans n’ importe guelle tonalite

- modifier le timbre du son, etc ...

Remarqgue :
Au lieu de jouer un morceau, 11 est possible d’en dessiner

interractivement la partition, puis de faire les modifications
citees plus haut.
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1.3 Composition de musigues

S — —— — ——— — — — — — — — G— S— e me— e e e e e A S

SIGMR permet de composer interractivement une partition musicale
(avec un maximum de quatre voix) sur 1’écran. Cette possibilité
peut etre utile dans les applications suivantes :
1) Faire jouer par SIGMA une partition existante. Pour cela,
1l suffit de copier note par note toute la partition sur
l”ecran. Cette possibilité peut é&tre utile pour 17 appren-
tissage du piano, de la fldte ou de tout autre instrument.
SIGMA jouera alors une ou plusieurs voix de la partition &
apprendre, et 11 sera plus facile de la jouer par la suite.
2) Composer soi-méme une musique. Il est alors facile de
modifier, de déplacer, d’ajouter ocu d’enlever des notes,
des bemols, des silences, etc. Il est possible d?entendre
directement la mesure courante ou toute la partition pour

se rendre compte de 1’effet obtenu, des dissonances ou des
fautes de rythme.

1.4 Ameliorations dans le révision 2.0

~a revision 2.0 de SIGMAR a éteé grandement améliorée par-rapport
& la revision 1.0. Les principales nouveautés sont :

~ Vous pouvez visualiser 1’arbre en entier, pour faciliter vos
deplacements.

- L'option 'concert’ vous permet de definir une liste de mor- .
ceaux a entendre, puls de les ecouter.

- Vogus pouvez creer une partition gqul sera entendue simulta-
nement avec un rythme genere par le seqgquenceur. 11 est ménme
nossible cde changer de rythme en cours de morceau. De plus,
ie seguenceur peut etre utilise pour generer automatiquemnent
ces accords, aui peuvent aussi varier en cours de morcead.

- Si vous disposez d’une imprimante 0Oki 80 ou 8%, vous pouve:z
17utiliiser pour imprimer une mesure, une enveloppe, une
sgguence, ou n’ importe cuel contenu d’ecran.

- Lors de la céfinition d’un son, 11 est possible de specitier
le canal cui doit etre utilise (gauche ou droite).
Les quatre enveloppes de l’amplitude et de la Treqguence
seuvent étre visualisees globalement.

- ’&diteur graphigue de partitions permet de changer d'alte-
ration n’ importe gquand {(chague mesure a une alteration qui
iui est propre).

Lorsque deux notes altéré&es identiques se suivent dans la
mé&me mesure, il n’est plus nécessaire de répéter 1’altéra-
tion devant la deuxieme note.

Les notecs sur la clef de sol peuvent descendre plus bas
(jusgu’au reé) et celles sur la clef de fa peuvent monter
plus haut (jusqu’au si).

Il est possible de copier des mesures, ce qui peut etre

utile lors de répetitions.
Le son utilisé pendant 1’édition d’une partition peut etre

légerement modifié (enveloppe de 1l’amplitude, rapport, etc).
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2 Définition d’un son

- ——— W— — —— VN CO— O O — — — — — — — — ———

Un son quelconque (trompette, violon, piano, explosion, cri,
etc) peut etre caractérisé par trois composantes: 1’amplitude,
la frequence et 1le temps. Ces trois composantes peuvent étre
representees dans un graphe a trois dimensions (figure 1).

ANPLITUDE
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Ui son sera alors un volume dans cet espace amplitude-
frgguence—~temps. On se rend vite compte gu’ un son est complexe,
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Pour simplifier le probleéme (tant du cété hardware, software que
utilisateur), 1la scolution choisie a été de décomposer le volume
en un certain nombre d’harmoniques, correspondant & des plans
paralleles.

Chaqug plan represente alors un graphe de 1’amplitude en
fonction du temps pour une fréquence constante donnée (figu-
re 2). Un tel graphe sera appelé par la suite enveloppe de
1famplitude.De plus, pour permettre des effets tels que le
vibrato, i1 faut qu’un plan puisse @tre ondulé (figure 3). Le
graphe de cette ondulation (graphe de la fréquence en fonction
du temps) sera appele, par la suite, enveloppe de la fréguence.

AMPLITVDE

rigure 3 TEMPS

Pour des ralisons ~atigues, le nombre maximum de plans a &été
Tixeé & cquatre. R chacun de ces qgquatre plans correspondra donc
une envelioppe de 1’amplitude et une enveloppe de la freqgquence,
ce qui fait un total de hulit enveloppes pour un seul son.

Em général, les plancs sont rectilignes, donc 1’enveloppe de la
freguence =2st p.ate.

le probléme se complique encore terriblement si 1’on considere
cue le voiume, dans le grapne & trois dimensions, varie en
fFonction de la hauteur de 1a rnote jouee (ce gui est le cas de lsa
plupart des instruments reels). Pour simplitier ce probleme, 1

solution suivante a ete retenue:

un plan ne pourra étre utilise que dans un intervalle de notes,
choisi différemment pour chacun des gquatre plans.

=

Pour caractériser un son quelcongue, 11 faudra donc deftinir
(pour chacun des guatre plans): |

1) 1’enveloppe de 1’amplitude (graphe a deux dimensions de’

1’amplitude en fonction du temps)

2) 1’enveloppe de la freéquence (graphe a deux dimensions de
la fréquence en fonction du temps)

3) 1la frégquence fondamentale du plan (sa position en fre-
quence dans le graphe & trois dimensions)

4) 17’intervalle dans lequel le plan devra etre utilise (la
note la plus basse et la note la plus haute)


amplitude.De
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Un tel systeme peut paraitre complexe a utiliser, mais 1l’emploi
s’avere relativement facile, car il n’est pas nécessaire de
specifier tous 1les paramétres. Ceux qui ne sont pas donnés
auront alors une valeur par defaut. Par exemple, une enveloppe

de la frequence non spécifiée sera plate, ou un intervalle rnon
specifie comprendra tout le clavier.

S Premiere mise en sarvice

—ﬂﬂ_—ﬁ—ﬁ—_—ﬂ_“ﬂ——__—-_-“

Voici la marche & suivre pour la mise en service de SIGMA :

1) Connectez la prise DIN & S pdles de SIGMAR & votre amplifi-
cateur hifi ou a n’importe quel autre amplificateur
equivalent. Pour cela, il vous faut utiliser une entrée
auxiliaire, tuner ou phono sur votre amplificateur.

L’ annexe montre le branchement de la prise DIN & 5 péles
de SIGMA.

2) Connectez SIGMA au Smaky a 1’aide du cAble plat & Z& pdéles
- prevu a cet effet.

ATTENTION DE NE PAS CROISER LE CABLE, S0OUS :
PEINZ DE DETRUIRE IRREMEDIAELEMENT SIGMA. -

o) Inserez la disgquette SIGMA-PP eniDXC et 1l disgquette
SIGMARA-DEMC en DX1.

&) Vous pouvez alors mettre sous tension votre Smaky et votre
amplitvicateur.

9) Tapez SIGMA (RETURN) <sur le Smaky. Le programme demarie
et atfiche un certain nombre de rencseignements sur 1l7acran
(pour plus cde details, consuliez le paragraphe 8).

Lorsgue le demarrage est termine, l’ecran affiche un
dessin schématigue montrant les differents endroitvte ou 11l
est possizie d’aller {(ce dessin sera appele "arbre"” par
la suite).

SIGHMR est prét au traveil., Il est possible de se deplacer dans
l7arbre & 1’aice des touches de deplacements.

& Ouelques manipulations simples

_--ﬁ—-____“__-—_ﬁ__-~__~~____~

Voici gquelques manipulations simples quil peuvent etre Taites
sans gque 1le fonctionnement de SIGMR dans tous ses details soit
compri. Pour chacune des manipulations donnees, il faut que la
disquette SIGMA-PP soit en DX0O et que la disquette SIGMA-DEMO
soit en DX1i. De plus, il faut que la touche (CAPS LOCK) soit

enfoncee.
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4.1 Ecoute d’un morceau de musigue

La disqgquette SIGMA-DEMO contient un certain nombre de morceaux
ce musiques gqu’il est possible de re—-entendre facilement.

Touches Effet obtenu

(T) retour au niveau zéro dans. 1? arbre.

(S) choix du noeud ?audition’ pour pouvoilr y
descendre.

A descente dans le noeud audition’. Cette

operation peut durer au plus 10 secondes
au cas ou 11 faut charger un nouveau

segment.

(Y (F) (F) choix de la feuille ’1it?’ pour pouvoir y
descendre.

A ng descente dans la feuille ?1it?’. L’ecran

affiche les noms de tous les morceaux memo-
mrises sur le disgue. Il vous faut choisir
Un nom parmi Cceux gul sont proposes, le
taper au clavier, puis appuyer sur
(RETURN). Lorsqgque la lecture est terminee,
le dessin de 1’arbre apparalt de nouveau.

253 choix du noeud 'piliand’ pour pouvolr vy
descendre.

(C) cescente dans le noeud 'pianao’.

(=) choix cdu noeud ?automaticue’ pour pouvoir
y descendre.

(C) descente dans le noeud *automatigue’.

(C) descente dans 1la Teuille 'rejoue’ qui
eétait déja cholicsie car elle est tout «
gauche. Le morceau coit alors se Taire
entendre. La touche (END) permet de
stopper 1’ecoute.

ecouter un cautre morceaud, 11 suffit de remonter cans
ce iire un autre morceau puls ce redescenare dans L&
reicue’ .

: les morceaux lus de cette Tacon sont memorises su- ie
avec la description cu timbre des sons qu’ils utilisent.
1 est possible de lire sur le discue separement le morceau de
lz2 description du timbre. Pour cela, consultez le paragraphe €

(Cescription de tous les noeuds et feuilles ce 17arbre).
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4.2 Ecoute d’une séquence (d’un rythme)

R i e T i e e i e I e I e e T el e e e i e e T = Y

Une seqguence peut etre un rythme (valse, tango, samba, etc) ou
une suite quelconque (mais repetitive) de sons et de bruits.

Touches | Effet obtenu

(7) retour au niveau zéro dans 17 arbre.

(S choix du noeud *audition’ pour pouveir y
descendre. -

L) descente dans le noeud *audition’. Cette

operation peut durer au plus 10 secondes
au cas ou 11 faut charger un nouveau

segment.

(F) choix du noeud ’'seqguenceur’ pour pouvoiltr vy
descendre.

() descente dans le noeud ’'sequenceur’.

(=) (F) choix du noeud ’seqguence’ pour pouvolr y
descendre.

() descente dans le noeud ’'sequence’.

(=) (F) choix de la feuille ’1it’ pour pouvoir Yy
descendre.

(C) descente dans la feuille "11t?. L7ecran

atfiche les noms de toutes les seqguences
memorisees sur le discue. 11 vous faut
chioisir un nom parmi ceux quil sont propoc-—
secs, le taper au clavier, puis appuyer sur
(RETURN). Lorsgue la lecture est terminee,
le dessin de 1’arbre apparalt de nouvead.
I1 faut maintenant encore lire sur le
disque la cescription ces sons et des
brruits a utiliser pour la seguence guil
vient d’etre lue.

remonte dans le noeud ' secquernce’.

CHOiX du noeud 'instruments’ pour pouvoir
y descencre.

descente cancs la fTeuille ?instruments’.

20

N o

(F) (F) (&) choix de la veuille "11it7 pour pouvoir y
cdescencre.
=) descente dans & feuille "1it?., L’ecran

affiche les noms de tToutes les descrip-
tions de sons et cde oruits memorlisess sur
le disque. Il vous faut choisir un nom
parmi ceux qui sont proposes, le taper au
clavier, puis appuyer sur (RETURN). Lorsgue
la lecture est terminee, le dessin de

i’ arbre apparalt de nouveeau.

(R) remonte dans le noeud ’instruments’.

(5) ' choix de la feuille ’execute’ pour pouvoir
y descendre.

(C) démarrage du sequenceur. Il est possible

de faire n’ importe guoil pendant 1’audition
d’ une séquence. Pour stopper la sequence,
il faut aller dans la feuille 'termine’.

N
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- Deplacements dans le programme

————_ﬂ_-_____—__—-____—__--—_ﬁ

La structure generale du programme se presente sous la forme
d’un arbre dans lequel il est possible de se déplacer (figure
4). L’arbre est constitué de noeuds et de feuilles (figure 9).
Pour une raison mystérieuse, l1’arbre est représenté & 1l’envers

(les feuilles contre en bas). Pour aller vers une feuille, il
faut donc descendre.

figure 4 rigure 35

rencant les deplacements dans 17 arbre, vous pouvez choisir entre
ceux modees de representation de 1’arbre :

les cifferentes branches ou feuilles possibles contre en
bac.

2) L?égpran montre 17 arbre en entier, avec toutes les feuilles
existantes. Seuls les noms des noeuds ou des feuilles pro-
ches de 1’endroit ol vous etes sont visibles.

(DEFINE) permet de passer d’un mode de representation de
1’ arbre dans 17 autre. Au depart, c’est le mode 1) cui
est utilise. Les ceplacements s’efrectuent exactement
ce la méme facon dans les deux modes.

Pogur descendre dans 1'arbre, 11 faut choisir a chague noeud
cuelie branche ou feuille prendre. Pour ce faire, le nom de &
branche ou de 1a feuille choicsie est artffiche en negatif.

(D) choisit la branche ou la Teuille a gauche de celle
choicsie actuellement.

(5) choisit la branche ou la feuille a 1’extreme gauche.

(F) choisit la branche ou la feuille & droite de celle
choisie actuellement.

(G) choisit la branche ou la feuille a l1’extréme droite.

Lorsque ce choix est fait, 11 est possible de descendre dans la
branche ou dans la feuille choisie.

(C) descend dans 1?7 arbre dans un nouveau noeud ou dans
une feuille.

KX idem.

l 1) L’ecragn montre le noeud dans lequel vous vous trouvez, avec
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Pour remonter dans l17arbre, 11 n’est pas necessaire de choisir
ou aller, puisqu’il n’y a qu’une seule possibilite.

(R) remonte dans 17 arbre au noeud superieur.
(E) idemn.

A chague wnoeud, 1’ecran indigque le niveau actuel. Au depart de
rarbre, le niveau vaut zero, et plus on descend, plus le niveau
augmente. Il est possible, depuis n’ importe ou dans 1’ arbre, de
revenir tout au debut (au niveau zéero).

(T) retourne tout en haut de 17 arbre.

Il est également possible de descendre jusgu’a une feuille dejla
atteinte précédemment.

(V) retourne a la derniere feuille atteinte.

A n’importe quel noeud, 11 est possible d’aftficher sur 1’ecran
un petit texte pour expligquer les fonctions des differentes

aranches.
() affiche un texte d’aide au choix du chemin a prendre.
{(?) icem.

-

Certaines touches du clavier ont des fonctions eguivalentes a
celles decrites plus haut. Il s’agit de :

(RETURN) eqguivalent a (€C) ou (X)
(END) eguivalent a (R) ocu (E)
(S=RIFT—-END) equivalent a (T)

£ 2 eguivalent a (D)

-y eguivalent a (F)

De plus, les touches chiffres permettent c’aller directement et
~aoicdement & un  niveauw donne contre en haut ou contre en bas,
Lore d’un  déplacement contre en bas, c’est le chemin precedem-—

nent narcouru gqui est choisa.
(0., (5) cdéplacement direct a&a n’ importe quel nivead.

L orecu’une feuille est atteinte, la touche (END) rmermet de
-2t curner- dans 1’ arbre.
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& Description detaillée des noeuds et des feuilles de 17 arbre

ta suite donne maintenant une description détaillée des noeuds
et des feuilles de 1’arbre. Si vous ne disposez pas encore de
SIGMA, cette description peut étre 1longue & lire. Certaines

parties évidentes, ou répétées plusieurs fois, n’ont cependant
pas ete decrites.

! PET—— |

! Composi~! Exten— ! Configu-! QGuitte
' tion ' tion ! sions :

! !

Cette partie de 1’arbre (qui 2st un segment) permet de jiouer un
morceau, de generer un rythme ou de déefinir le timbre d’un son.

Composition

ette partie de 17arbre (qui est un segment) permet de composer
une partition musicale et de 1’ecouter. L’ecoute ne pourra se
&

ire gu’ aveco un son simple. Pour utiliser un son plus complexe,
1 faudra aller dans la partie de 1'arbre appelee ’audition’.

Extensions

Cette partie de 1’arbre permet de charger un segment de
i’utilisateur et de 1l’executer. Deux segmentes peuvent etre ainsi
cress 2T utillises.

CcnTiguation

Cetie partie de 1’ arbre permet de configurer S5IGMA, a savoir

-~ gé&finir dane quels répertoires doivent aller les cifferents
Tichiers.

- gd&finir le type du clavier pour jousr un morcesu.

- lire ou sauver la définition des repertoires et le type du
clavier sur le disque.

Ouitte SIGMA et retourne au CLI. Cela peut etre utile pour
exécuter certaines manipulations de fichiers quil ne peuvent pas
dtre faites par SIGMA (changer le nom d’un fichiler, detruire un
fichier, créer un repertoire, etc ).
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11
Audition ((2)
| e | e e e e | e e e !
- Piano ' Sequen— ! Corncert ! Lit ' Sauve ' Moniteur!
: ' ceur ! : : : !
e | e e e e et e g e | ;e e | e | e e !
! i | ! | l ! | | ! | :
Pianoc

Cette partie de 17 arbre permet de rejouer des morceaux (édités
cu ioues), de definir le son, etc.

Sescuenceur

S —— . et e e . o e e ——

e sécuenceur permet l1’audition et 1la definition de quatre
sgcuences qui se caractérisent par une succession repetitive de
sons ou de bruits. Une application typique du sequenceur est la
cénération de rythmes (batterie electronique).

Cette partie de 1’arbre permet de choisir puls d’ecouter une
cérie de morceaux de musique gquelconques.

Lit, Sauve

Lit ou sauve sur le disque la description complete des variables
pour le segment ’audition’, & savoir les quatre harmoniques pour
le piano, le morceau meémorise, les huit instruments du sequen-
ceur, les quatre séquences et la vitesse d’execution (voir
paragraphe 7.5). L’extension du fichier est .IM .
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12

Joue

_ommande les geéneérateurs de sons en fonction des touches
apouvees sur le clavier et du son defini. Le clavier peut étre

celui du Smaky ou un clavier de type piano covnnecté sur
iintertace SIGMA (pour plus de cetails, consultez le paragre-

;):"':E /7.6).

P=rmet d’esnregistrer ou de reecoduter ces morceaux de musigues
ionugs sur ie clavier ou creées avec L' eciteur ce partitions.

Définition du son pour le piano, a savoilir des quatre enveloppes
ce 1l’amplitude et de la frequence.

Transoose

Effectue une transposition pour le piano. Tout ce qui est joue
sera transposé. Pour cela, il suffit de donner le nom de la note
l1a plus basse du clavier. Normalement, il s’agit de DO 9. Pour
monter d’un ton, par exemple, il faut donner RE 1.
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Initialise

Detruit 1la definition actuelle des guatres harmonigues et met
une definition vide ol les enveloppes de 1’amplitude sont
nulles,; les enveloppes de la fréquence plates, etec. De plus, le
morceauw memorise est efface et la transposition est annulée (DO

& 3 g

Rudition —-=) Piano —--) Rutomatique (4)

T ——— R — ! _________ l _________ O — | ——— |
' Rejoue ! Mémorise! Lit ' Sauve ' Vitesse ! '
| ] | l l | {
S —— I —— S — l _________ S ————— R —— !
Rejijoue

s T— e e ——

Rejoue le morceau memorise en memocire. Il est possible de
mocifier les envelaoppes, de modifier la vitesse, ou de faire une
transposition avant de rejouer le morceaud.

L& Touche (CURSOR) permet d’avancer tres vite dans 1’aucition cu
morceau. En cas d’avance rapide, le seguenceur n’est plus
synchironise.

memorise

Commande les géneérateurs de sons en fonction des touches
anpuyées sur le clavier du Smaky ou un clavier de type pianc
ainsi gque du son défini (pour plus cde details sur l'utilisation
cu clavier, consultez le paragraphe 7.8). En plus, une memorisa-
tion de toutes les touches pressees st efrectues en memolirs. La
caractéristiocue du son n’est pas memorisee.

i+ pu sauve sur L1e disgue un morceau ce musique (voir
saragraphe 7.2). Seule la succession des notes est COncernee.

' 2s  quatre harmonigues ne sont donc, nl iUBS nl SOUVEES. LE
fichier a l’extensicon .MO .

Vitesse

Définition de la vitesse d’execution d’un morceau (volir paragra-
phe 7.3). I1 est possible de rejouer un morceau plus vite ou
alus lentement qu’il & eté enregistre. Pour le rejouer plus
vite, il faut mettre le curseur sur une vitesse lente (a droite
sur 1’écran), enregistrer le morceau, mettre le curseur sur une
vitesse rapide (& gauche sur l’écran) puis rejouer le morceau.
Pour rejocuer un morceau plus lentement, 11 faut faire la

manipulation inverse.
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Audition --) Piano —--) Définit (4)

! Envelop-! Divers ! Visuali-! Imprime ! Lit ! Sauve :
! pes : ! se : : : :
S —— [ p—p——— G ——— l _________ | S p———— P ———— !
{ | ! L
Enveloppes
l Definitions des enveloppes de 1’amplitude et de la freéguence

pour le piano.
' Divers

Definitions diverses pour le piano (fondamentales, intervalles
et canaux).

Visualise

Visualise sur 1’écran toutes les cefinitions des harmonigues
nour le piano. La moitie gauche de 1’écran montre les guatre
eviveloppes ce i1’amplituce et - la moitie droite celles ce la
Traguence.

it ou sauve 1la description compleve ces guatre harmonigues sur
2 discue (voir paracraphe 7.3). Cette description comprenc,
sour  chacune des guatre harmonigues, l'enveloppe cz2 l'ampiituce
et de la fréquence, la fondamentale (la Trequence de base),

7 intervalle et le canal. Ces fichiers ont l'extensiocn .PI .

cucdition --) Piano ——) Dé&finit —--) Enveloppes (3)

P T Tt - [ B i it v A S l _________ ! S s P, ey D Pt P !

' Amplitu-! Freéequen—! : ! ' '

} ce } ce : : : : '

GRS — . R ——— e S ———— T '
| ! | l ! !

Amplitude

— — — — — O — —. O —

Deéfinition des enveloppes de l1’amplitude pour les gquatire harmno-
niques. Ces enveloppes donnent l’amplitude du son au cours du
temps pour chacune des quatre harmoniques. 51 une harmonigue
nest pas utilisée, son enveloppe de 1’amplitude doit etre

nulle.
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Fregquence

Definition des enveloppes de la fréguence pour les guatre
harmonigues. Cette enveloppe donne une variation de la fréguence
du son au cours du temps par rapport a la fréguence fondamentale
(ce qui permet, par exemple, de créer un vibrato).

Audition —-—) Piano --) Définit --) Enveloppes ——) Amplitude (6)
Audition —-=) Piano —--) Définit --) Enveloppes —--) Fréquence (&)

T M. S ey, —— . —— il e R i i i i e I S e e s e e — E—— e ——

| |

! Dessine ! Imprime ! Lit
1 !
! !

l —— e i e et e s oy ——
-

Dessin de l7enveloppe de 1’amplitude ou de la fréguence pour une
harmonigue (voir paragraphe 7.1).

Imprime

el ou sauve, sur le disgue, un Tichier contenant une enveloppe
cde 1’amplitude ou de la freguence (voir paragraphe 7.3). Tous
ies fTichiers contenant une enveloppe cde l’amplitude ont l’exten—
sion .AM . Tous les fichiers contenant une envelobppe de la

frequence cut l’esxtension .FR .

Aucdition ——) Piarag --) Dé&finit —=) Divers (2)

[ — T T b diiaii it ittt et l _________ I _________ l
Condce-— ' Inter—- ' Canal ' ! E T

' mentale ! valle ‘ ! : i

R N WL PR — D e s R R T — I _________ I _________ |

b

Détermine la fréguence de base d’une harmonlgque par rapport & L&
fréquence centrale (qui est celle correspondant a la note

jouge). L’unité de cette fondamentale est le demi—ton.

Par exemple, pour mettre une harmonique une octave plus bDasse
que la fréquence centrale, il faut donner -1Z. En effet, il y a
12 demi-tons par octave. Il est ainsi possible de realiser ces
tierces (+4, +16), des quintes (+7, +13), des octaves (+1Z,

+24), etc.
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Intervalle

Permet de n’utiliser une harmonigue que pour un intervalle de
notes donne. Par exemple, nutiliser 1”harmonigue Z gque pour les

notes comprises entre D02 (do Zéeme octave) et SIb4 (si bémol
Leme octave).

Determine sur quel canal doit étre entendue une harmonigue.

- Bauche : faorce 1’ harmonique sur le tanal gauche

- Droite : . torce 1’ harmonique sur le canal droite

- Rleatoire : 1" harmonique est jouée a gauche ou a droite
selon les disponibilites des générateurs
de sons.

Sur les 12 geéenerateurs de sons, 6 sont attribués au canal gauche
et 6 au canal droite.

Aucition —-—r Seéguenceur (3)

_________ !
Iﬂitia‘ \
lise :
_________ l

e
pd
ti-
m
n
Ui
0

!
|
! ' ments
!

Permet 17audition de 1’une des quatre sequences definies. 11 est
possible, pendant l1’audition, de se deplacer dans 1l’arbre et de

faire n’importe gquoi, sans que cela ne trouble la sequence (par
exemple, jouer un morceau sur le clavier).
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Termine

Termine 1’audition de la séquence.

Seguence

Definition de 1la séquence proprement dite (succession dans le
temps des differents instruments). 11 est possible d’avoir
quatre sequences en memoire. Chaque séquence peut utiliser un
maximum de huit instruments (les instruments sont les mémes pour

les guatre seguences). :

La sequence peut avoir un cycle de base compris entre zéro et
cing secondes. Lors de 1’audition du sequenceur, le cycle de
nase sera repete continuellement jusgu’a 17 arret du seguenceur.

Instruments

Definition du son devant etre généreé pour chacun des huit
inscvruments du seqgquenceur. Chacun des huit instruments se
caracterise par deux enveloppes (amplitude et freégquence), ce gul
Tait un total de 16 enveloppes pour le sequenceur. Les guatre
sequences utilisent toutes les méemes huit instruments.

victesse

Daefinition de la vitesse d’execution de la seguence (voir
paragraphe 7.3). Cette vitesse determine aussi la vitesse
d’ execution d’un morceau (Rejoue).

Détruit toute la cescription ce 1a sequence et des 1nsirumernts
uis géneére une seéguence vide ainsl que ces enveloppes plates
Jour les instruments.

Aucdition —-) Séquenceur -—-) Sequence (4)

I —— i g i s bl i iy S —— b s s ooy o e st s e e e A TEEY S RPN |
' Deesine ! Imprime ! Lit ! Sauve : ' f
{ I ! ! ; { :
I i iy o Vi it [ ——— l _________ PP o M Se— N — I RS L
Dessinge

Dessin du seéquencement des huit instiruments en fonction du temps
(voir paragraphe 7.2).

Imprime

Imprime 1’une des quatre seqguences.
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Lit, Sauve

Lit ou sauve sur le disque un fichier contenant une séquernce
(voir paragraphe 7.89). Cette séquence est entiérement indépen-
dante des instruments. Le fichier a 1’extension .RY .

Audition -—) Séquenceur --) Instruments (4)

S ——— I _________ S ———— ! _________ | S —— | QR ———— {

! Envelop—! Divers ! Visuali-! Imprime ! Lit ! Sauve :

! pes ' ! se : : : '

RN ——— P S C— T rT———— [T —— R . Y R ——— |
! | I | 1 |

Enveloppes |

Detinitions des enveloppes de 1’amplitude et de la fréqguence
pour les huilt instruments du séguenceur.

Definitions diverses pour les instruments du sequenceur (fonca-
mentales 2T canaux) ainsi gue guelgues operations de permuca-
tiens et d’ echanges d’ instruments.

Visualise

Visualise sur 1’gcran les huit enveloppes de 17amplitude cu
sgcuenceur. Les huit enveloppes de la freguence ne sontc Das
visibles, tTaute de place sur 1l’ecran.

— T cm— - S —  S— sl —

Imorime les huit enveloppes de 1’amplitude cu sequencesur.

t it ou sauve sur le disque un fichier contenant une description
cormaléte cecs huit instruments (voir paragrapne 7.3). Ce fichlier

Al

a 1’extension .S5Sc .

Audition —-—) Ségquenceur —-—) Instruments ——) Enveloppes (5

\ Amplitu-'! Fréguen-! |
| de | ce !
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ARmnplitude

T — | — — G—— —— G i,

Definition de l’enveloppe de 1’ amplitude pour un instrument.

Freguence

Definition de 1’enveloppe de la fréguence pour ur instrument.

Rudition —--) Seéquenceur —--) Instr. ——) Env. --) Amplitude (&)

Audition —--) Sequenceur --) Instr. --) Env. =--=) Fréguence (6)
y S S } ey } e e e e '—-—-————;! ————————— § e et :
! Dessine ! Imprime ! Lit ' Sauve : : !
! ! : : ! : !
| i emimstaruio ) s e § i { A ———— § St — § S——————e :
Dessine

Dessine une enveloppe (amplitude ou fréguence) pour 1’un des
hulit instruments du séguenceur.

Imprime

imprime S'une des  hult enveloppes (amplitude ou fréguence) cu
segusncsur.

it ou sauve urng enveloppe du secuenceur. Les extensions sont
. Af ou .FR pour cermetire des echanges avec lg plano.

Auditior —-=-) Sécuenceur —-) Instruments ——) Divers (3)
T P — T ] e W= g — SR TR S IR LI GTER, (———— —— l
' Fonca—- ! Canal f

o
r
U

yo s
2

)
Pt
m

m
2l
i

-
Q)

m

Définition de la freéguence fondamentale d’un instrument. L’ ins-

trument peut générer une note ou un bruit blanc.

- 5871l doit générer une note, il faut specifier la Trequence
fondamentale en donnant le nom de la note (DO, RE, MI, etc),
suivi éventuellement d’une indication d’alteération (B ou -
pour bémol et D ou + pour diese) et termine par le rang de

1’ octave (zéro pour l’octave la plus basse).

Exemples : RE# 1, S0OLS, SI b2, etc.

11 faut ensuite spécifier si la note est fixe ou pas. 051
elle nest pas fixe (réponse: N), cela signifie qu’elle
pourra varier en fonction des eventuels accords. L'accord de
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DO generera la note spécifiée, 1’accord de RE générera la
note specifiee plus 1 ton, 1’accord de MI générera la note
specifiee plus 2 tons, etc.

— 5711 doit générer un bruit blanc, il faut spécifier la
periode du bruit blanc, qui doit étre comprise entre 0
(souffle aigu) et 31 (scuffle grave).

Definition du canal utilisg par un instrument.

- BGauche : instrument sur le canal gauche.
- Droite : instrument sur le canal droite.’
- RAleatoire : instrument sur le canal droite ou gauche,

selon l'utilisation des generateurs.

Une fois la seéquence demarree, le canal ne
variera plus.
Sur les & générateurs de bruit blanc, 2 sont assignés au canal
gauche, et 2 au canal droite.

Duplifie

Duplification c’un instrument. Cette opération duplifie I1a
caractieristigue complete d’un instrument, a savoir ses envelaop-

pes de l1’amplituce et de la frequence, son canal, ainsi gue ss&
note fondamentale ou sa periode de bruit blanc.

cchange

Echancge (permutation) des caracteristiques completes de deux
insctruments.

Audition ——) Coricert (3)

e e e e | e e e e e e | e e e e e e e e e !
I Choix ' Ecpute ! : ' : !
: ! ' ' : ! !
e e e | e e e ity | e e e e e ettt D e e :
Choiyx

Choix des morceaux de musique & entendre lors de 1°’ecouve du
concert. Les merceaux sont des fichiers . IM (morceau, timbire et

sequences) .

Ecoute

Ecoute des morceaux choisis pour le concert. 51 un morceau
choisi n’existe pas sur la disquette (faute lors de la frappe du

nom, etc), il est simplement saute.
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Composition (2)

Trans— :
forme :

M
L
j
i
M
-
i
—h
-
<
ot s
ct
M
r
O
-
ct
0
-
-
d.
ul
L
b
<
D

Définition du sen, de la vitesse, etc pour l1l’eciteur de
sartitions. La deéefinition du timbre est tres simplifiee par
rapport au seament Taudition’.

~coute

—— —— — - = G ———

Fcoute la partition actuellement en memcire. Le titre du morceau
sst affiche sur 17 eéecran.

1it ou sauve sur le disgue un fichier contenant une partition,
avec son enveloppe simplifiée, son rapport, sa vitesse, sa
transposition et son titre (voir paragraphe 7.3). Tous ies
fichiers contenant une partition ont 1’extension .PA . 51 une

ancienne partition est lue (Sigma rev 1.0), l1’enveloppe, le
rapport, la vitesse et la transposition prennent automatiquement

une valeur standard.
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Transforme

S e a—— — G— Wy —— ——— C— v,

Transforme la partition éditée actuellement en un fichier
semblable a un morceau de musigue joué avec le clavier (fichier
avec l’extension .MO). Il est alors possible d’aller dans le
segment ’audition’ et d’écouter le morceau avec n’importe quel

timbre.

Composi?ion —w) RAite (3)

| el pa— ] S st ——— § Sear——— § S ——————— ) oot § st e e :
! Dessine ! Titre ! Change ! Change ! Change ! :
: : ! hauteur ! duree oarnure ! :
G e —————— § e e v § S § s S i St } b o § S m——— :
Dessine

Editeur graphique de partitions. Permet de modifier, de dépla-
cer, d’ajouter ou d’'enlever des notes, des bémols, des silences,
atc. Permet aussi d’ecouter toute la partition, ou seulement une
partie. Pour plus de details, voir le paragraphe 7.4.

Titre

S

Visualisation et definition du titre de la partition. Ce titre
est 1a uniguement pour permettre l1’identification d’une parti-
tion (qui n’est pas suffisante avec les huit caracteres du nom

du fichier .PA).

Change hauteur

Monte ou descend toutes les rnctes de la partitions. 51 cette
apération n’est pas possible (ne serait—ce gue pour une seuie
nete), rien n’est change.

Change duree

Augmente (multiplie par 2) ou diminue (divige par &) la cures de
tous les symboles (notes et silences) de la partition. 51 cette
aopération n’est pas possible (ne serait—-ce gue pour une seule
note), rien n’est change.

triple~cr.
(%)

double—-cr. !
triple—-cr. .

croche
double-cr.

double-cr.
Triplea—-try

Augmente ' Diminue
______________ | e e e e e et e e e e e e e e e S et e e ———————
avant : SPres : avant ! apres
______________ I e o e e e e s e e e e . e St e | e . e e i St i i e S et S | s i s St i . O S e B s S
ronde ' (%) ! ronde ' blanche
blanche : ronde : blanche : noir
noir : blanche ' noir ! croche
croche : noir : croche : double-cr.
l | !
i ! |

(#) signifie cue le changement est impossible
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Il en va de méme pour les pauses, silences, soupirs, etc.

Change arnure

Permet de changer l1’altération de toutes les mesures ayant une
alteration donnge. Par exemple, mettre 2 bémols dans toutes les
mesures ayant actuellement 1 diese.

Composition ——) Definit (3)

g s —— y S —— o § ——————— § A it e § S ———— | e ——— !
! Envelop-! Rapport ! Canal ' Vitesse ! Transpo-! Initia- !
! pes ; : ! ! se ' lise :
R ———— I _________ O ———— l _________ R R ——— !
Enveloppes

Permet de definir de facon simplifiee 1’enveloppe de 17’ amplitude
a2 utiliser dans 1’editeur de partitions. Vous pouvez choisir
parml huilt attacues {(debut de 1’enveloppe) et huit sustains (¥in
ce l’envelogope). |
L’ enveloppe choisie n’'a aucune 1influence lors de 1'Yopeération
transtorme’ (qui permet ¢’ ecouter une partition dans le segment
auditvion’ ).

— — — — — — —

D&ETinition du temps pendant lequel une note doit etre entericue
nar ranport & sa duree totale. La valeur est tou)ours dornnee
nar ragport & 256. Par exemple, si vous tapez S0 (rapport
S0/258), vouse obtiendrez des sone ftres brefs (staccato). La
valeur standard est Z00 (rapport 2Z00/Z56).

Le rapoort a une influence lors de l1’operation "transforme® {(qui
nermet d’écouter une partition dans le segment “audition’).

Cansal

Pas encore opeéerationnel.

Définition de 1la vitesse d’execution de la partition. Si la
vitesse voulue n’arrive pas étre obtenue 1ci, vous pouve:z

utiliser la feuille ’change duree’.

Transpose

Définition de 1la tonalité a laguelle jouer la partition.
Normalement, cette tonalite est DO 9.
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Initialise

Initialise 1la partition, le titre, 1’enveloppe, le rapport, etc
(efface tout).

| P ———

' Seament
' ~

r& o

Charge puis execute le segment sur disgue appele SEGMENTZ. SM ou
SEGMENTS. SM .

Configuration (Z)

i ! | | l
! Reper— ! Clavier ! Lit ! Sauve : : |
' Toires ! ! PSG.DF ! PSG.DF ! ! !
P — P —— P ————— ! _________ S ——— I _________ l
. | l |
Repertoires

Tous 1les fichiers qui peuvent étre atteints par des feuilles
’1it? ou T’sauve’ vont dans des repertolres qui leur sont
propres. Le choix du répertoire est fait selon l’extension du
fichier. Plusieurs fichiers ayant 1la meme extension peuvent

aller dans un meme repertoire.
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Clavier

Permet de choisir quel est le clavier qui doit étre utilisé pour
jouer . des morceaux de musique. 'S’ détermine qu’il s’agit du
clavier alpha-numérique du smaky et P’ détermine qu’il s’agit
c’un clavier de piano branche sur le connecteur prévu a cet
effet. Pour plus de renseignements sur le branchement c”un
clavier externe, consultez 1’annexe.

. —— W, et —-—_-—__ﬂ——_

-

La configuration de SIGMA (noms des répertoires pour les
fichiers et 1le type du clavier) est contenue dans un fichier
appele PSG.DF. Lors du démarrage, apres avoir tapé SIGMA
(RETURN), 1le programme 1it ce fichier sur DX0 ou DX1. Si vous
voulez 1le modifier, il faut executer les feuilles ’répertoires’

ex/ou ’clavier’ puis créer un nouveau fichier en exécutant la

feuille *sauve PSG.DF?’. Il sera alors sauve sur DXO ou DX1 selon.
I"endroit ot il a ete lu lors du deéemarrage.

ConTiguration ——) Reépertoires (3)
e e e e e e e e e e e e e — !
' YVisuali-! Moditi— ! ! ! ! :
sation ' cation ! : : ! '
| | ! l 1

Montre le nom du répertocire en fonction de l'extension pour tous

‘

les Tichiers.

ModifTication

Permet de modifier le répertoire ou doitv aller un Tichier. Pour
cela, il Faut donner 1’extension du fichier (deux letvires), puis
e nom du rénertoire terminé par un (1),
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7.1 Dessin d’une enveloppe

Ce paragraphe décrit 1la fagon de procéder pour dessiner une

envzloppe de 1’amplitude ou de la fréquence sur 1’écran (figu-
re o).’

© 30t ateveety 318t L
& 3 E3UVF O3, . &3

tigure &
Juste en dessus de l’echelle cu temps (tout en bas de 17 écran)
se Trouve le curseur qui est repreésenté par une petite barre
verticale. Il est possible de deplacer le curseur & l’aide des
touches ce cdeplacement. De tels déplacements n’alterent pacs le
cessin de l7enveloppe.

S

{D) ceplacement cdu curseur a gauche.
(S) cdéplacement du curseur de huit unités a gauche.
{7) ceplacement du curseur 2 l’extreme cauche.

[l
(2.
L

soemsnt du curseur & droite.

}a..l

—-
F

lacemrent du curseur agde huit unites a aroite.

()
g
(Ik
¥

-~
<
(L
11

=l acement du curseur & l?extréme droite.

'es memes touche de déplacement ultllisees avec la touchs

T Ion (:J?SCP/ permettent ce modifier le dessin de l1’envelico-

Lo~e c’un déslacement avet modification, l’espace situé
2 poeiticn Cde départ et cellie d’arrivee est simplement

‘nitizliicd a4 méme niveau cue celul de la posivion de cepart

Les +touchss suivantes permettent de mocifier le niveau sous le

curseur :

(i ['l
f'l

(R) aucmente le niveau.
(C) iminue le niveaud.
(=) met le niveau maximal.
(X) met le niveau minimal.

11 peut se révéler utile de definir une enveloppe de 1’amplituce
en- deux morceaux, le premier tant utilise au debut de la

génération d’une note (attaque), et le deuxieme lorsgque la note
est terminée  (sustain).
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Pour definir ces deux morceaux, il suffit de placer le curseur
sur la separation entre les deux morceaux, puis d’appuyer sur
(DZFINE). Une barre verticale pointillée marque alors la sépara-
tion. Pour supprimer la séparation, il faut mettre le curseur.
sur la separation et appuyer & nouveau sur (DEFINE).

(DEFINE) met ou enléve la séparation entre les deux morceaux
de l1’enveloppe.

Dans 1le cas d’une enveloppe de 1’amplitude, le niveau est
compris entre 0 (amplitude nulle) et 15 (amplitude maximale).
Dans le cas d’une enveloppe de la fréquence, le niveau est aussi
compris entre 0 et 15, mais la signification est différente. En
ertfet, le niveau 8 correspond & la fréguence nominale, le niveau
Q correspond a une fréquence plus basse et le niveau 15 & une
frequence plus haute.

LESLe) cfface l’enveloppe, ce qui permet d’en dessiner une
autre. Dans le cas d’une enveloppe de la fréguence,
un nivealu constant a huit est dessiné.

7.% Dessin c’une seguence

Avant Cc'entrer dans la phase de dessin, 1l Taut donner le numéro
ce la s&cuence & dessiner f{(compris entre 1 et 4). Guatre
cecuences peuvent donc etre simultanement en meémoire.

E=” gféaze 13.% E% tesnivre "

:.,‘;9‘ 3 =P 93029 5

figure 7

lL’écran montre huit lignes horizontales qul correspondent aul
séquencement dans le temps des huit instruments (figure 7). Le
curseur (grande 1ligne verticale) peut etre deplace avec les

touches ce deéplacement :

(D) déplacement & gaucne cu curseur de une unite.
(S) déplacement & gauche du curseur de six unites.
(F) déplacement & droite du curseur de une unite.

(G) déplacement & droite du curseur de six unites.

II Descripticn de la fagor de proceder pour dessiner une séeguence.
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S1 la sequence est utilisée pour créer un rythme qui doit étre
joue simultanement avec une partition, il faut savoir que six
unites correspondent a la durée d’une double-croche, dou:ze
unites a une croche, etc.

Les touches chiffres de (1) & (8) permettent de mettre ou
d’enlever 1’instrument concerné par son numéro & l’endroit
deftinit par le curseur.

(1).. (8) met ou enléve un instrument & l1’endroit définit par
le cursaur.

LeSt) efface toute la sequence.
Avant de revenir dans 1’arbre en appuyant sur'(END), il fauc

encore placer le curseur a la fin de la seguence pour inciguer
la duree du cycle de base. -

(END) retourne dans 17 arbre en prenant comme duree du
cycle de base le temps defini par la position du
curseur.

7.5 Definition de la vitesse

—— S S — — — T —— — — —— Y — — — —  — — — G — | W——— — G

~ors ces dessins des enveloppes ou de la sequence, une echeile
giracuee en seconde est visible en bas de 1l’ecran (figure & et

7). Pour gue le temps d’execution soit conforme a cette echelle,
11 fTaut gue 1la fTleche iinciquant la vitesse soi1t a l7extreme
gauches de l1l’acran. Si cette fleche est dep.acee vers la croite,
2 temps d'execution est ralenti, jusgu’a un maximnum de 100%
{(ceux fois pius ient). La Tfigure 8 montre l’ecran lors c’un
changement de la vitecsse.
SLF & unl.nuu.-.u . Esl.teraine " e :
2 Lot SRS e P s e r TR
figure 8
(D) augmente la vitesse c’un increment.
(35) augmente la vitesse de Z3%.
(F) diminue la vitesse d’un increment.
(G) diminue la vitesse de 25%.
(END) . retourne dans 17 arbre.
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7.4 Composition d’une partition

Ce paragraphe decrit 1la facon de procéder pour creer ou pour
mocifier une partition musicale. Pour cela, un éditeur graphigue
ce partitions a eté ecrit., Il permet de se déplacer dans une
partition, mesure par mesure, et d’effectuer les changements
voulus.

L’ ecran montre tToujours une mesure avec deux portées, une en
clef de sol, et 1’autre en clef de fa (figure 9). Diverses
operations permettent d’effectuer des modifications, par exem-—
ple, de deplacer une note, d’ajouter un silence, de transformer
une noire en croche, etc. y

ser.te LHR]

S

W ‘

P oo AT LT LT O] LTS 03 £33

. Tigure 3

= n’importe aquel instanve, 11l est possible d’entendre tout le

morceaud, ou  seulement une mesure, pour se rendre compte de
17etfet obitenu. ‘

a curseur (represente  par une croix qui clignotte) permet ce
sEpifier 17endroit ol cevra etre effectuee une mocification.

_es touches suivantes sermettent ce ceplacer le curseur

(

Ul

L

(D) céplacement cu curseur a gauche.

U)

céplacement du curseur a l’extreme gauche.

.
u'.'
p —

céolacement du curseur a droilite.
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curssur a l’extreéem= creite.
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monte e curseur.

-~

(7 descend e curseur.

=) monte le curseur c’une ocvave.
(X) descencd le curseur d’une octave.
(T) place le curseur tout en haut.

(V) place le curseur tout en bas.
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Le curseur ne peut ainsi étre déplaceé qu’a 1’intérieur d?une
mesure. L’'avant derniere ligne de 1’écran (qui commence gpar
"Curseur :") indique ce qui ce trouve sous le curseur.

La touche (DEFINE) permet d’insérer un symbole musical quelcon-
que (noire, blanche pointée, soupir, etec) & 1’endroit spécifié
par le curseur. La ligne tout en bas de 1’écran (qui commence

par "Insertion :") indique quel est le symbole qui va étre
insere par (DEFINE).

(DEFINE) insertion du symbole musical indiqué sur la derniére
ligne de 1’ecran (tout en bas).

(CURSOR-KILL-DEFINE) destruction du symbole musical sous le
CcLirseur. |

Lors ge 1’ insertion d’une note, celle-ci se fait entendre.

Les tTouches de deéplacement actionnées simultanément avec la
touche (CURS0R) ont pour etfet de déplacer des symboles. Citons
quelgues exemples :

(CURS0OR~-F) deplace le symbole sous le curseur d’une position
vers la droite.

(CURSUOR-E) monrte d’une octave le symbole sous le curseur.

Les <tToucnes de deplacements actieonnées simultanément avec les
touches (CURSOR) et (KILL) ont pour effet de deétruire le symbole
scus le curseseur, puls de deplacer le cursewr. Par exemple :

(CURS0R-RILL-D) detruit e symboie sous le curssur puis
csplace _
e curssur a gauche.

oremier symbole insérég est toujours une noire. Pour insérer

tre chose (Dar exempie une blanche), 11 Taut commencer pan

inseres une noire, puis changer la noire en blanche.

(CHANEE-D) change le symbole SOUS 1l CUurseldr en un autre geux
fos s leong. Une coroche sera changee en noire,

une nocire en bianche, etc. De memne, un soupir sers

cnancge en silenceE, un silence en cemi-pause, etc.

le symooie scus le curseur en un autre deux
S court. '

D= slus, les poscsibilités suivantes ce changement exilistent

(CEGNEE-Z) =1 le symbole scus le curseur est une note, ajoute
un diése devant (la note est ainsil montee 4’ un
cemi ton).

(CHEANGE-X) =i e symbole scus le curseur est une note, ajoute
un bémal devant (la rnove est ainsi descencue c’un
demi ton).

(CHANGE-AR) si le symbole sous le curseur est une note, change
1’altération de la note de la fagon suivante :
dieése =) bémol -) becare =) rien =) diese -} etc

(CHANGE-P) met ou enleéve un point au symbole. Un point ajoute
une demi-fois la duree nominale d’un symbole. Par
exemple, si une blanche vaut Z, une blanche pointee

- s -, - - v
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(CHANGE-T) met ou enléve un 3" & une note. Ce '3’ indigue

que la note fait partie d’un triolet. Par exemple,
trois croches qui se suivent ayant toutes un 3’
auront une curee egale a seulement deux croches.

(CHRNGE-3) idemn.

(CHANGE-L) met ou enléve une liaison & une note. La liaison
est representée par un arc de cercle sous la note,
au lieu (comme c’est le cas dans une partition)
d’un arc de cercle entre deux notes.

(CHANGE-SPACE) change le mode d? insertion. Le mode d’ inser-

vion definit si- la touche (DEFINE) insere des-
notes (croches, noires, rondes, etc) ou des

silences (soupirs, silences, pauses, etc).

La ligne tout en bas de 1’ecran indique gquel
est le mode d’ insertion.

joutes les operations etudieées jusqu’a present ne peuvent avoir
cd’effel gue dans une mesure. Les touches suivantes permettent de
ce deplacer d’une mesure a une autre :

(SHOW-D) ceplacement dans la mesure precedente.

(SHOW-rF) ceplacement cans la mesure suivante.

(R=ZTURN) ca2placement cans la mesure suilvante. S1 1°on est dans

=

ia cerniere mesure, (Re2TURN) cree une nouvelle mesure
vide (qu’il est alors possibie de remplir).

(SHOW-5) céplacement dans la premiere mesure (mumerc un),

(SHOW-G) cdéolacement cdans la derniere mesure.

1

nlacement dans n’ importe quelle mesure specitiee

{(S=0W-M) Za&: =
&S SOnNn numeroc.

1

-

e) la mesure actuel.e.

.

sC) Trace (vi

(V]

(

m

(CURSOR-®I_L-M}! supprime la mesure actuelle. Les mesures
suivarntes sont alaore avancees. cxemple (ls
cacdre InZicue la mesure visible) :

EVansc
ey

f B € ptgr'FF 6 H I J K LU
P—

2ores

D
e
-
-
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G)
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(COPY-F) copie la mesure actuelle juste apreés, puis avance
dans la mesure copiée. Exemple :

avant

A B C D'E'!F G H I J K L

| J—

apres

A B CDE!'E'F G H I J K L

(COPY—-G) copie la mesure actuelle tout & la fin, puis avance
cans la mesure suivante. Exemple :

avanst

~ B € D!'E!'F G R I J K L

| RS

apreas

 JEo—

R B C D E!'!F!'!6 H I J K L E

(COPY-G) est tres pgratigue pour duplifier une phrace
musizcale, ou faire une rececvitvion.

(PRAOGRA-1I) Imprime la mesure actuelle.

est oposcsible de dessiner un maximum cde cuatre voix simulta-
ceux sur la clef cde sogi et ceux sur le clef de fa. La clef
cl econtient 1es voix 1 ev &, tandls que la clef de fa
enit  les wveix 3 et 4. Les noves sur la cle? ce sol qui ont

gueus Tournes vers le haut font parvie ce ls voix 1 et celles

A

mnm s =
)
!

- B 1)

“h "0 v () 1

i Ont ?a cueus Tournes vers le bas Tont parvie ce ia voix 2.
& meme cistinction existe pour ies veix 2 et 4 sur la clef ce
&. werteins svmboles r’ont rilier cul permetite ce voir a cuelle
voix¥  1ls appa.t-:nnant {eilence, sSOupir, ronde, 2tc). FPour
connaitre leurs voix ¢’ ap”'“LEﬁdnCE 1. Taut mezttre le curssur
cessue: L’ avant-—cernier Ligne Cce  l'ecran artrtichera alors 1=
rumerc de cslles—Ci.

{(C=EONS=E-R) définit le symbole sous le curseur comme faisant

cartie des voix 1 ou 3. 51 c’esv une note, la cueue
sg Tourne contre en haus.

(CHANGE-C) définit le symbcle scus le curseur comme taisant
nartie des voix Z ou 4. S1 c’esv une note, 1a quesue
ce tourne contre en GD&as.

I1 peut arriver que deux voix aient la meme note au méme
instant. Pour cela, 11 faut represencter une note avec deux
cueues, l1l’une contre en haut et 1’ autre contre en bas :

(CHQNGE—”) definit le symbo‘e sous le curseur comme faisant
partie de deux voix simultanement. 51 le symbole
appartient déj& a deux voix, 1l sera defini comme
ne faisant plus partie que d’une seule voix.
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(CHRNGE-M) permet de changer l’altération de la mesure cou-

rante, soit en indiquant le nombre de diéses ou de
bemols (Rlteération), soit en donnant le nom d’uve
tonalite majeur ou mineur (Tonalité).

Une voix peut contenir plusieurs notes simulitanées (un accord,
par exemple). Pour cela, il suffit de les dessiner les unes au
CESSUS Cces autltres. Si les notes c’une voix gqui doivent étre

jouees simultanément n’ont pas toutes la méme durdée, la durée
utilisee sera celle cde la plus longue.

Il est possible d'entendre instantanément 3une ou plusieurs
mesures a l1’aide de la touche (PROGBRA). Le timbre du son proguiv

ne peut pas éitre changé rapidement (il est cependant p0551b g de

le faire, en transformant la partition en un marceau, puis en la&a
rejouant depuis le segment audition?’).

(PROGRA-M) permet d’entendre la mesure actuellemeht vigible.

(PROGRA-T) permet d’entendre toute la partitiogagLe numero de

l1a mesure actuellement entendue est affichkhe toux
en haut de 1’ecran, apres le mot "mesure".

a touche (END) permet alors de stopper 17 écoute
n’importe guand. L’eécoute n’est cependant stoppée
que lorsgue l1a mesure courante est terminge. I1
peut donc s’ecouler un certain temps entre la
nression de la touche (END) et 17arret effectif.

(PROGRA~P) permet d’entencre une partie cuelicongue de la
paitrtlition, 1e nombre de Tois sounaltees. Peour

.

cela, i fauvr conner ie numero ce la premiers
mesuUre & entencre, le numero ce la cdernlere mesures
x entencre (comprise), et le nombre d’eccutes
souhaitegs. La touche (:HD) nermec d’ interromnores

n’ importe cuelle ecoute.

{(PROGRE-V) permet de choisir les voix gqul coivent eir
entencdues (par cefaut, Toutes les volx sont
evitendues). Il fautr donvier 1les numneros des
VOix & entendre (comzris entre 1 et 4)
s&pareés entre eux par (SPACE) ou (,) et
termines par (RETLRN)

Par exemple : S 1,4 (RETURN)

vowun contréle n'est effeciue sur ia loncueur GBS MESUTES., CZ=_&
veut Ccire gu’une mesure peut contenir ceux Hlanches, .& suivante
trois corocnecs etc. De 3$lus, les dgdiffeérentes voix danse une
mesure Heuvent toutes &avoir des longueurs ditrerentes. La

longueur de la mesure sera alorse celle de la voix ia plus
longue. Cela permet une souplesse d’utilisation maximum,.

Un certzsin nombre c’informations peut etre ajoute cdane une
paru;tion pour donner des Gcroares au séquenceur (Cepart c’un
rytime, changement d’un accorc, etec). L'erffet de ces invcrina-
tions n’est pas aucdible dans ce segment (segment ’compesition’),
puisgue gqu’il ne contient pas le sequencew. Pour gquie.iles
deviennent audibles, il faut transformer la partition (avec la
feuille "transforme’), puis passer dans le segment 'audition’
Une information pour 1le sequenceur dans une mesure dolt etre
rattachée & une note ou a un silence, c’est-a-dire situee
au-dessus ou au—-dessous. Son action s’effectuera au moment ot 1la
note (ou le silence) entrera en jeu.
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(CHANGE-S) insere, & 1’endroit ol est le curseur, un start

(demarrage) de la seéquence une. Si le curseur est
deja sur un start, 11 est change en stop de la
sequence concernee, et vice versa.

(CHANGE-D) ou (CHANGE-F) permettent de changer le
numero ce la sequence, cgui peut etre compris
entre 1 et 4.

(CHRANGE-R) ou (CHANGE-C) permettent de changer la
volx 4’ appartenance du start ou du stop.

Certain instruments du seguenceur peuvent etre définis comme non
fixes. Par exemple, trois instruments peuvent é&tre utilisés en
mode non fixe pour générer les notes do, mi et sol, afin de
produire un accord de do majeur. Il est-alors possible de
specifier dans la partition une modifTication de cet accord, & un
instant donneé. L’indication D0’ signifie que les instruments
non Tftixes doivent geénerer la fondamentale {(respectivement, dans
notre exemple: do, mi et sol). L’indication "RE’ signifie gu’ils
dgoivent generer 1a fondamentale augmentée d’un ton (ce gui
conne: re, fa diese et la). Ainsi, les indications "MI’, *FR7,
'S0L7Y, etc permettent de geéeneérer n’ importe quel accord.
(CHANGE-Q) insere, la od est le curseur, une indication *DJ°
S’1l y a deja une indieation d’accorc (DO, 'R
MI?, etc), une incication de silence (-—— sur
17 ecran) est inseree. LCette indication signifie
cue tous les instruments non Tixes du seguenceur
socnt recuits au silence, juscu’ a la prochaine
incéication C’accoirc.
(CRANG=-D) ou (CHANGE-F) permesitent ce changer e
nom de 17 accorc.
(CHANGE-R) ou (CEANGE-C) permevtent de changer 1a
voix &’ apapartenance cu changement d’ accord.

d
3

-

?

Remarcues: nlusieuwrs séguences peuvent etre executees simultane—
mEnt. pour autant gu’elles nutilisent pas plus de 1& genera-
tzurs. Un changement d’accord mocifie Touves 1S sequeances
exéoutées simultanementc.

ar~tition é&cditée réside cans lia memMoilre CW SMaxy., ..
tile de connaiitre la cuancite de memoire qui resis &
(2=0W~]) =TFfiche sur- l’écran la repartition ce la memoire.

(S=0L~-L; affiche sur l’écran un getit moce ¢’ emplel resume
des nossibilités g’écition (help).

() i GEM.
) igem.
(END) termine 1’édition graphigue de l& partition ev

retourne dans 17 arbre.
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Remarque concernant l1’utilisation des diéses et bémols :

P | — O —— | T — — — —— — ——— — — — — — — — — — —— — —— — — G— T— — —— V— — — T P— — — — G— S—— —— C— Wt S G B D ) p— — Gy S P

Dans la revision 1.0 de Sigma, 1’altération devant plusieurs
notes . identiques devait etre répétée pour chague note, contrai-
rement aux regles d’ecritures habituelles. Par exemple, trois
sols cieses dans une meme mesure devaient tous étre altérés par
un diese (pour . autant gu’il n’y aie pas un sol diese a
17 armnure).

Normalement, seul la premieére note doit eétre altérée. S5i les
suivantes ne doivent pas étre altérées, la deuxiéme note doit
etre precedee d’un bécarre {(qui arnnule 1’altération et .qui reste
valiable pour toutes les notes suivantes). Cette regle n’est

valable gue pour une suite de notes identigues dans une seule et
meme mesure. |

la révision 2.0 de Sigma respecte cette régle. I1 est donc
possible de mettre les alteérations de la meme fagcon que dans
toutes les partitions musicales.

7.5 Lecture et sauvetage de fichiers

A cifférents niveaux dans 1’arbre, des Teuilles ’1i1t’ et ’sauve’
~2uvent se presenter. ‘Lit?’ signifie qu'un fichier sur une
gisquectte va tre transfére en mémoire, tandise que ° sauve’

signitie cue quelqgue chose en memoire va etre transfere dans un

Tichier sur une ciscuette.

I n’est jamais neécessaire de specifier l7extension d’un v1i-
e, ni le répertoire concerne. Par exemple, il ne faut pas

aper DXi:PIANOC:ENV.AM (RETURN) mais seulement ENV (RETURN).

“cgte gof $2271878 @135%025 18ves | matevgile LW

>l b { | Borei: KR
- : el MR-
massasz it it

3 ' pat A {4
Lfenar ot
o 3t M1 I

Zelgr TS

figure 10

Avant de demander le aom d’un fichier & lire, 1’ecran aftfiche
touiours la liste de tous les fichiers ayant la meme extension,
sour permetire de se rappeler ceux qui existent (figure 10).
Cette opération prend un certain temps. Pour la supprimer, 11
Faut aller dans la feuille 71it’ en appuyant sur la touche
fonction (CURSQOR) simultanément & la touche de deplacement. Par
exemnle, il vous faire (CURSOR-C) au lieu de ((C) tout seul.

Si vous désirez que la date de création de chaque fichier
apparaisse dans la liste, il vous faut appuyer sur la touche
fonction (SHOW) simultanément & la touche de deplacement. Par

exemple, (SHOW-C).
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Deux claviers différents peuvent étre utilisés pour jouer des
moeceaux ce musigues avec SIGMA :

1) Le clavier du Smaky (figure 11). La touche (CAPS LOCK) doit
etre pressee. Il est alors possible de jouer en utilisant
les deux rangeées de touches du haut du clavier, ce qui
permet une gamme de deux octaves. Les deux rangées de let-
tres du bas permettent de changer d” accords.

De plus, les touches suivantes peuvent étre utiles :

(SHIFT—-1) demarre la sequence |
(SHIFT-2) démarre la ségquence 2
(SAIFT=-3) demarre la secquence 3
(SKRIFT-4) cemarre la seguence 4
(SPRCE) redult les accords automatiques au silence

(SHIFT-END) retourne dans 1? arbre

2) Un clavier extérieur de type piano connecte sur 1’ intervace
SiBGMA. Une documentation complémentaire peut &tre demancdeée
pour le branchement d’un tel clavier.

SN HEEREEE
= Towlelrlr 2o folP LT L] < e o
SENSNEENUCEEEANES

b pevENWL LT -
L ===

ANNULE
ALCORDS

ACCoRD
ole]

booh
y A

figure
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8 Initialisation

ﬁ____“_-____-“

Lorsque vous demarrez SIGMA, les étapes suivantes ont lieu :

1) Verification compléte de 1’ interface. Si elle n’est pas
branchee, 1’écran affiche "SIGMA n’est pas connecté". Dans
ce cas, le programme démarre correctement. Il ne sera cepen—

cant pas possible d’utiliser certaines fonctions, comme par
exemple celles gui font entendre des sons.

Z2) Recherche de quelques fichiers particuliers sur DX0 qui
seront accedes rapidement par la suite. Lorsqu ils sont
trouves, 1’ecran affiche, par exemple :

000Z01: SEGMENT1.SM

Ce qui indique que le fichier SEGMENT1.SM commence &
17 adresse disgue physigue S01 (numérc de bloc).

>) tecture cu fichier de définitions PSG.DF . Ce fleler con-—
vient le nom ces repertoires ol mettre les fichiers ainsi
gue le type de clavier utilisé pour jouer des morceaux de
musigues. Le Tichier de définitions P5G6G.DF est d’ abord
cherche sur DX, puis s’il n’y est pas, sur DX0O. S?il n’est
ni sur DXI ni sur DXO, SIGMAR suppose alore que les fichiers
coivent aller sur DXO (pas ce repertoires) et gue, le cla-
vier pour jouer des morceaux, est celul cu Smeaky.

Foras Ttoutes ces stapes, SIGMA est pret au travail.

e prcoccrammz2 permsttant la gestion de SIGYA est tellement granc
cu’il ne 2eut pes tenir en une seule fois dans la memoires cu
Pour resoudre ce probleme, 11 a ete decoupe en segments.
orcoramnrse s2 presente conc sous le forme d'un tronc commun et

QN N 7
n
X
3

CREI | { I { |

pluszeurs segm:nvs. Chacune de ces parties est un fichier su
SCUusS., & Savolir
- SIiNMA, 5 tronc commnun
- SEGMENTG. &Y 2iano' erv secuenceur
- SEEMENT L. 5¥ composition de partitions
- SECMENTZ. 5N iibre pour l'utilisateur
- SEGVEFTZ.Sr tibre pour l’utviliilisateur

Chacue csecment cdispose d’une zone de variables en memolre de Z0K
hyies environ. Pous changer de segment, les operations suivantes
coivent etre executees :

1) sauveitage des variables du segment actuel sur le disque

2) chargement du nouveau segment
3) chargement des variables du nouveau segment
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lLes variables des quatre segments sont contenues dans un seul
fichier appele VAR.TM .

Cette opeération de changement de segment etant malheureusement
lente et longue, il a fallu ruser pour la rendre rapide (environ
10 secondes). L’idee est la suivante :

Au depart, le tronc commun de SIGMA cherche sur le disgue les
adresses physiques des differents fichiers (VAR.TM, SEGMENTO. SM,
SEGMENT1.SM, SEGMENTZ.8M et SEGMENTI.SM). Ces adresses sont
alors memorisées. Des lors, 11 est possible de lire un segment,
de lire  ou de sauver des variables sans acceder le disgque dans
le directoire, d’ou un gain enorme de temps.
Il en resulte une petite contrainte :

- : -
]
L
-

l
: NE PAS CHANGER LE DISQUE PLACE EN DXO :
: SANS REDEMARRER SIGMA (SHIFT-EREAK). '

|

Le fichier ARBRE.IM contient le dessin complet de 17 arbre, guil
peut &tre visible 1lors des déplacements. La touche (DEFINE)
permet de choisir €’il doit étre utiliseé ou pas. Lorsgu’il asv
utilise, SIGMA doit 1le relire sur DX0: chague fois gu’ une

feuille a détruit 1le contenu de 1’ecran graphique. Cette
cperation prend cuelques secondes.

10 La premiere ligne de 1’ ecran

— p— — —— | — — — — — — — — ——— G — — ————— — — —— — —— | — — — —T ——

lLa oremigre ligne de 1’ecran est utilisee par SIGMA pour
incdiguer continuellement l'activiteé des generateurs de son. Elle
s& présente sous la forme suivante (17 indication "x" signiTie

n’ importe guoi) i

———————————————— %13 A= DRI PEpEésente la iere ligne
(s s s i e d L= de l’écran (tout en haut)

at cdes 12 generateurs ce son

" incigue un g#nerateur inutilise

" indigque un genérateur utilise pour l1l’attague
d’une note pressee sur le clavier

"E" indigue un générateur blocgue a cause de l17utili-

cation d’un geéneérateur ce bruilv blanc

"x" ccmpteur du temps

=) —tat cdes 4 générateurs de bruit blanc :
"_1" indigue un génerateur inutilise
""" compteur du temps

3) Permet de savoir lorsgue trop de generateurs sont

demandés simultanement :
" v +outes les notes demandees sont entendues
e le sustain de certaines notes a ete supprime

ngt (inversé) certaines notes n’ont pas du tout
ou &tre jouédes (les 1Z generateurs ne surfisent

nas)

4) Compte les apparitions de 1’étoire inversee (3).
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o) Numerc de la sequence exécutee.

"M le sequenceur n’est pas utilise
"1" seqguence une utilisée

o n

<" seqguence deux utiliseées

nmn=rn

S sequence trois utilisée
"4" segquence cuatre utiliseée

Normalement, l’etoile inversée (3) ne doit jamais apparaitre, et

son compteur (4) doit rester & zéro, c'est-a-dire qu’il doit
rester blanc.

Connecteurs :
peripherigues Z&t poles pour le Smaky

DIN & poles pour la sortiz audio
o4 pales (cable plat) pour un clavier extérieur

iension d’alimentation (prise sur i Smaky) @ +5V

consommatian =80 mA

Nombre de generateuwrs de signhnaux carres =

NOombre ce generatsure g2 bruits blance @ 4

Sortie aucic 200 mV
interrupteus
mono/steres

~Coorc trimmer

Bgitier @ plastigue et

alumirnium

-

N

_oulsur gris et blanc
—“SuTeur 3 4& mimn
—ongusurs 3 209 rmm
Largeur 140 mmn

-sids 500 a

Daniel Roux
Guiguer de Prangins

1004 Lausarnne

.
(.4
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Annexe

gauche (gauche)

droite @roite)

sortie audio, fiche femelle vyue de devant

sortie audio accord stéréo / mono
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connecteur pour l@ Smaky






