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1 GRAMMAIRE EBRSIC

1 GCGRAMMATIRE BASIC

Lette grammaire définit la construction d’une commande ou d’un proaramme EBEASIC en
cecrivant chaoue ordre, chacue type de donnée, chaque £lément nécessaire & 1la
canstruction rigoureuse et seule acceptée d’un arogramme.

La préesentation cui suit est un résumé comolet oui s’utilise avec une bonne dose de
reflexion logigue. Examinez les exemoles détaillés et exnlicués ci-dessous.

1.1 Définitions et abréviations syntaxigues
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metasymbole utiliseé pour séparer des choix exclusifs.

metasymboles utilisés pour isoler un élément ou un grouoe
a’alements cui est optionnel.

metasymboles utilisés pour isoler un élément ou un grouoe
d’elements cqui peut se répeter.

cammentaire ou remarcue cans une definition (jusqu’a la fin
ce la ligne et les lignes suivantes).

comme par exemdle une exaression numerigue. Un element est
toujours ecrit en lettres majuscules. Le symbole permet

de lier olusieurs mots (comme COMMANDE DIRECTE) afin ae
donnmer un sens plus explicite du fonctionnement de
1’glement ..

designe un element de donnee du type entier. Des ELEMENT# ll
sont por exemple:

~ EXPR% une exoression cuelconcue du type entier.

- VAR% une variable du tyoe entier. 'l‘
— CRR% une exoression au tyose entier dont le nom

exnlicue le sens de l’expression a calculer
(dans ce cas, un caractare ascii).

comme ci-cdessus mais pour le type reel.
comme ci-dessus mais pour le type “"strinag".
comme ci-cessus mals acccepte les Z types entier et reel.

désicne un mot réserve BARASIC, par exemple: Print, Sin, Mod.
Un mot réserve est toujours ecrit avec la premiére lettre
en majuscule et les suivantes en minuscules.

désigne un symbole cui doit étre ecrit selon la presentation
demandee.

1.2 Exemples accompagnés d‘’explicatlons

t.2.0 Lglgnent CHIFFRE

CRI=FRE

O1L1213141316171817%

Di7:nitiga- 17&lénent CHIFFRE est formé au choix de 1'un des 10 chiFFresﬂpe la base

“scimcle. _orsgue 1’élément CHIFFRE est demande, il faut "repondre" avec un aes

caractéres nunéricues (0,1,2,3,...).

designe un 2lement avec son schema de construction l

-l '
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1
1.2 Exemples accompagnés d’explications

1.2 2 Léléement NOMEZRE
NOMBRE CHIFFRE {CHIFFRE?Y}

Derinition: 1’&lément NOMERE est formé d’un élément CHIFFRE suivi optionnellement
c’autres elements CHIFFRE. L’élément NOMERE appelle la définition de 1’élément

CHIFFRE. Rinsi, avec cette construction, il est possible de générer un nombre formé
¢’un seul CHIFFRE (ex: le NOMERE 3) ou de plusieurs (exemple: le NOMBRE 257).

2.3 L'¢lément CARACTERE
CARACTERE LETTRE | CHIFFRE | SPFECIAL

Dafinition: 1’élément CARARCTERE est formé au choix par 1’un des 3 éléments LETTRE,
CHAIFFRE ou SPECIAL. Chacun de ces 3 éléments appellent eux—-méme une nouvelle
cefinition d’2lément. L’élément CARACTERE englobe prescue tous les caractéres

cdu clavier (exemples: la LETTRE R, le CHIFFRE 5, le caractére SPECIAL /).

1.2.4 La commande Auto

Auto START_LIGNzZY%, INC_LIGNE% —- pour le fonctionmement de Auto, voir plus loin.

Dafinition: il yv a 4 éléments culi sont de gauche & droite:
- Ruto un mot reéserve cuili doit étre écrit.

~ START_LIGNzZ%# une exoression du type entier donnant le ler numero de ligne.
a un symbole cui doit étre ecrit. ,
-~ INC _LIGBGNE%X urne exaression du type entier donmmant 1’increment de chaaue
nouvelle ligne.
Les &lamants START_LIGNE% et INC_LIGNE% ont une construction identigue a l’element
EXTR% (exoression du tyoe entier) mals avec ces limites ((= 0 interdit).

= JEU de CARACTERES

CARARCTERE LETTRE | CHIFFRE | SRECIAL

L ETTRE AIBICIDIEIFIGIHITIJIKILIMINIOIPIQIRISITIUIVIWIXIYIZ
albiclidielfigihiiljlklliminliolpigirisitiuiviwlixliylz

CRIFFRE O1112!'31415!'6171819

SozCI80 “ZiNRISICIYIMIAI=I*I/Z1 (DI I=T&I?H, 05011 ¢

RETLIRN ~— 1a touche (RETURN), cui termine 1’introduction de chaque

licne d2 commande. Ce caractere n’est pas reoresente
bien au’il soit necessaire.

CAR ASCIT ~- yne touche du clilavier, n’importe quel coce.

3 ATGGMES P

../.

ATME | DELIMITEUR -=— arithm. ou autre
| MOT _RESERVE  -- ex: Print, Next, Mod, Sin, ...
I VARIAZLE -~ ex: VITESSE
' LABEL -- ex: Label CALCUL
: CORGTANTE -- numérioue ou "string”

U LIGNE -= rumero de ligne
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K. ATOMES
1.

2 Exemples accompagnés d’explications

NCOM LETTRE {LETTREICHIFFRE} —-- suite de lettres et de chiffres.
NOMERE CHIFFRZ {CHIFFRE} -- suite de chiffres.

3.1 Délimiteurs

DELIMITEUR DELIMITEUR_SIMPLE | DELIMITEUR COMPOSE
DELIMITEUR SINMPLE =117 =181, 1.1 (1)
DE_IMITEIR COMPOSE ¥EI{=1)=1 0. . |-

3.2 Mots ré&gervés

MJdT_RESERVE NOM

—— mot reserve du lanquage EBASIC. ex: Print, Sin, Mod.

Ces mots ne sont pas utilisables pour des noms de
variaoles mais sont utilisables pour des noms de LABEL.

3.3 Variables

VRRIAZLE | VAR -- entiere
| VAR! -- reelle (flottante)
| VAR%$ —-= "gsiring"

3.4 Labels (&tiguette=s)

LASEL Label NOM -= le mot Label_ et uri NOM
ex: boto Laobel BOUCLE

3.5 Constantes=s

CONSTANTE | CONST# -—- egntiere
| CONST! -— reelle (flottante)
| CONSTS - fgtring”

3.6 Numéros de ligne

N L IGNE NOMERE -- 1 (= NUM_LIGNE (= 32767

A L. .IGNES BASIC . FORMAT . = Y . § -

COMYONDE | COMMANDE _DIRECTE . —— execution immediate
| CO¥MANDE INDIRECTE -— execution differee

COMMANDE DIRECTE ORDRES —-=- au maximum 254 caracteres

COMmMANDE _INDIRECTE | COMM_IND_EFFACE —— gfface une ligne

| COMM_IND_ INSZRE_CHANGE ~- insere ou change une ligne
COxM IND_EFFARCE NUM_L IGNE

COMM IND INSERE _CHANMGE NuJM_tIGNE | LABEL_DEF_IND [: ORDRES]
| -- définit une ligne et un label,
| incentaotion impossible.
| C[INDENTI] OXDRES
-~ gefinit une ligne,
incentation ootionnelle.
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4 LIGNES BASIC, FORMAT, BLOC
1

.2 Exemples accompagnés d’explications

LAREL DEF_IND LABEL [( PARAM_LAREL_DEF {, PARAM LABEL DEF} )1

—= definit un label et déclare ontionnellement des
paramnetres pour une routine.

BLOC NUM LIGNE CINDENT] ORDRES

-=— un bioc est forme c’une ou plusieures lignes de
commances indirectes.

INDENT -= une suite cde caracteres (ESPACE)

ORDRES ORDRE {: ORDRE} -- une suite d’ordres BASIC.

> QUEILAQUES PARAMETRES PARTICULIERS

RENGZ_TEXTE CNUM_LIGNEILAEEL] [.. CNUM_LIGNEILABELI]]

—— gesicgne une partition du texte du programme BRSIC.
RANGE_TEXTE permet de construire:

10 la ligne 10 uniquement.

10, .20 les lignes 10 & 20 y compris.

10.. a ligne 10 et les suivantes jusaqu’d la fin du texte.

. D les lignes du debut jusqu’d lao ligne 99 comprise.
FICHIERS -— une expression "string" desiagnant un fichier acquelconaue

(exemples: #FRINTER, STOCK.GESDQO) .

FICHIER 2RSS -— une expression "string” designant un fichier BASIC.

L’extension *.BEARY’ est accolee automatiquement si

aucune exiension n’est arecisee (exemples: FORMULES ==
FORMULES.BRS, ESSAI.EARSO inchange).

FICHIER CBRS% -—- comme ci-dessus mais cesionant un fichier BASIC
"comnile" avec 1’extension '.CEARAS’.

5.1 OQuelques expre=ssions du type entler

CoL% -— un numEro de colonne sur l’ecran, de qauche A droilite.
~a colonne ce gauche a toujours la valeur O. Lo derniére
colonnme de droite a une valeur aul cepend du aererateur
ce caractéres utilise.

LIGNEY -~ un numéiro de ligne sur l’ecran, de haut en bas.

La ligne cdu haut a toujours la valeur 0. La derniere
ligne a une valeur oul denpend cu aernerateur utilise.

t ENA -— exprime une longueur.
CA3% -— exorime la valeur d’un caractere dans le code ascii.
INDZZ% -— exarime la valeur d’un incex dans un "strinag”. Le ler

caractére est pointé lorsque 17INDEX% vaut 1.

CRNALA ~-= gxorime le numéro de canal d’un fichier BRSIC.
La valeupr est comprise entre 0 et 7, 0 designant toujours
1’écran et 1e clavier.
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=t FONCTIONS . GENERAL ITES

== un orcre avec sa construction sémantique.
ex: Frint...

== une fonction ou une "varsys" avec sa construction.
ex: SIn(EXPR!)

6.1 Symboles apéciaux de programmation

: separateur d’ordre dans un ligne.
? remo:ace l’ordre Print.

rem>lace 1’ordre Rem ou :

Renm.

6.2 Commandes de manipulations de programmes

Audit | FICHIERS
| Enc

-~ copile l’ecran depuis cette commande dans un fichier.
-- termine la cooie d’écran.

Auto [ START_LIGNE%, INC LIGNE% 1

Bye
Clear
Copy FICHIER _C2ASs
Del [RANGCE TEXTE]D
Delete FiCHIERS
Ecit [RANGE _TEXTE]
Enter | FICKHIER EASS
I =nd
| Orf
| Cri
roac¢ FICHIER _CEBRSS
NEW
Frocram EXPRE

Rename FICHIZRS

Renum r

genere automatigquement des numéros de ligne. Lorsaque

aucun parametre n’est precise, Ruto demarre a 100 avec
un pas de 10.

auitte l’interpreteur BRASIC.

efface le "stack".

sauve le programme "compile" dans un fichier.

efface une portion du programme.

efface un fichier.

met en edition une portion du programme.

cormecte un fichier (remplace le ciavier).
decommeacie et ferme le "fichier Enter".

suzpend le "fichier Enter'.

réactive le "fichier Enter".

charge un programme "compile".

efface tout et remet & jour 1l’interpreteur EBASIC.
cemarre un programme depuis le BASIC (voir 1’acppel
2EXECUTE dans le manuel FUS). Le deroulement du
orcgramme BASIC est interrombu tant gue le programnme
cemarre est actif. Ensuite le clavier est reconné au

procramme oASIC cont l’execution reprendra.
Exemple: Program "FILER LIST *BAS".

. NGUVEAL NOM DE FICHIERS

—-=— change le nom d’un fichier.
c={8TRART_LIGNZ#J L, [INC_LIGNEZ]IT] ]
-—. renunErote une ocortion du programme. Lorsque aucun

parametre n’est precise, Renum demarre a 100 avec un pas
ce 10.

Save FICHIZR ZAS% [,Usserl(, OFFIL,Newll Runl

~— gauve lz progaramme dans un fichier de texte (code ascii).
L’cotion Upzer sauve le programme en lettres majuscules.
L’cation _Cff supoorime le symbole "_" dans le programme
osencont le sauvetaoge.
L oas*tion New envoie une commande New dans le fichier de
souvetaze cevant le pragramme.

L’cotion Run envoie urne commande Run dans le fichier de
caczvetage apres le programme.
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6.3 Commandes de Listages

6.3 Commande=s de Listages

Data -— liste 1’etat cdes ordres Data,Read,Restore.

Function -—- liste les fonctions EASIC.

Label -— liste les "labels" du programme.

List [RANGE_TEXTE] -- liste une portion du programme.

Ooer -~ liste les opérateurs BASIC.

Order -— liste les ordres et mots réservés particuliers du BASIC.
Refgoto -- liste les lignes du texte référencées par Goto,...

Stack -= liste le contenu du "“stack".

var -— liste les variables avec leur tyoe et leur contenu.
Varsys -— liste les variables systémes du ERSIC.

6.4 Exécution, dépannage de programme

Cont -— caontinue 1’execution aprés 1l’ordre Stop.
On Error Then | Stop -— arreéte l’execution du orogramme & la prochaine erreur.
| [Gotol NUM_LIGNEILABEL -- provogue un débranchement dans 1’exécution
G la prochaine erreur.
0D -— enleve l1’élement sur le sommet du "stack".
Frogram EXPR$ —— execute un programme Smaky8. Le programme BARASIC est

suspendu pendant 1’exeécution de cet ordre. L’ordre est

termine deés que le programme Smaoky8 est terminé.

Ex: Program *EFRO S5000/M TRAPEZE.EAS? ~- démarre EFRO
avec l’edition du fichier TRAPEZE .BAS.

Resume | -=— reexecute 1l’ordre cui a provocueé une erreur et continue.
| Next -=— saute l’ordre cui a provogue une erreur et continue.
I NUM_LIGNEILAZZL —— oublie 1’ordre et la routine cui ont provogué une
X erreur et continue.
KUt -— demarre 12 programme (termine par les ordres End ou Bye).
Stop -— susp=and 1’execution d’un programme (voir l’ordre Cont).

6.5 Ordres généraux de programmation

By -— termine l’execution d’un programme et cguitte le EASIC.
Detr NOY _SNI(2ARAM _FN_DEF{ ,FARAN_~N_DEFJX)I=EXPR -~ definit un fonction.
Dim NOY DIMA{ZXPRE{,ZEXFRZ}) —-- cdefinit les dimensions d’un tableau.
Ec:t Line LIGNES, INDEX%Z, MAX%, CAR%
-— gdite le "string" LIGNE®$, place le curseur
sur le INDEX%ieme caractere. La longueur du "string" est
limitée par MAX%. Le caractere auil termine l’edition est
rendu dans CAR% (avec la touche fonction).

Enc -- termine l’execution c’un programme.
Error EXPR% —-=— PprovoGue une erreur.
Exec EXPRS -- analyse et interpréete un "string".

For VAR%'=EXPR%' To EXPR%! [Step EXPR%!]

-— utilisé en conjonction avec l’ordre Next pour repéter
une suite d’instructions dans une ou plusieures lignes
entre ces deux commandes.

c -- anpelle une routine en NUM_LIGNE, terminee par Return.
(CERAN LABE. CALL{ ,PARAM _LABEL CALLY)] -- QDJEI;E la routine LABEL
-= avec des parqmétres (passage onar valeur ou adresse).
Goto AUY _IGNZILREEL -=~ brenche l7exécution sur NUM _LIGNE ou LAEBEL.
If EXOR% Tuen [IF CLAGUZE] fZElse [IF_CLAUSE.)
-- choix booléen entre Z executions:

s1 EXFR%Z () O alors Then [IF_CLAUSE] est execute

sirnon [Else [IF _CLAUSE]] est execute.

1= _CLRJSE -- memore ae l’énonce de IF

| ORDR=ZS -~ une suite cd’ordres (If acceote).
' | [Gotol NUM_LIGHNEILABEL -- branchement sur NUM_LIGNE ou LABEL.

Gosub | NUY !

- -
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6 ORDRES et FONCTIONS, GENERALITES

6.5 Ordres généraux de programmation

Label _NOMI (FARAM_LAEEL_DEF{ ,PARAM LABEL DEF))]

== cefinit un label avec des paramétres pour une routine
terminee par Return.

MoSwoa ( XX%,YY% DX%4 DY% )
-= change les dimensions de la fenétre alphanumérigue
cdu texte. Il n’est plus possible cd’ecrire en dehors des
nouvelles dimensions. Definitions: voir le manuel LIB.

AR% -— position du cadre a cauche.
YY% —-=— nosition du cadre compteé depuis le haut.
DX% -= largeur du cadre.
DY% —-=- hauteur du cadre.
Next [VARA!'{,VAR%!'}] ~-— termine la boucle For.

On EXPR% Gosub NUM_LIGNEILAEEL {,NUM_LIGNEILRBEL) [(Else [If CLAUSE]]

-— execute un Gosub & l’adresse determinee par EXPR%, de 1
@ n adresses. S1 EXPR% ne détermine aucune adresse,
[(Else [If _CLAUSE]] est exécuté.
Un EXFRY% Goto NUM_LIGNE!LABEL {,NUM_LIGNEILABELY [Else [If CLAUSE]]
—= branche a l’acdresse determinee par EXPRA, de 1 a n
adresses. Si1 EXFRY% ne détermine aucune adresse,
(Else C[IFf_CLRUSE]] est execute.
Print { [FRINT _EXPR] [PRINT _DELIMITEUR] ¥
-— affiche une suite cd’expression. Un delimiteur est
optionnel. Dans le cas ou aucun delimiteur n’est fourni,
un caractere (SPACE) est affiche. Lorsque la derniere
expression est affichée, un caractere (RETURN) est envoye
sur l’2cran si aucun delimiteur ne suit l’exoression.

FRINT _EXFR -— tyoe d’expression de l’ordre Printt.
| EXFR ~= UnNe exaression queicongue.
Format (E%,F%) EXFPRAZ! —— une expression numerigque formatee,

=% digit cdevant la virqule,
F7% digit apores la virqule.

|
I
l
| Tab(COL%) ~-=— tabule horizontalement dans la ligne
l mais ne recule jamais le curseur.
| Carxy (COL%,LIGNEZ) -— positionne le curseur alphanumeriague
l cans l’ecran.
| Caryx (LIGNEZ%,COL%) -— comme ci-cessus mais COL% et LIGNE%
Crolises.
FRINT DELIMITEUR —-- delimiteur cd’exoression de 1’ordre Frint.
|, -~ affiche ces (SPACE), tabule module 8.
1 £ ~-- n'affiche rien, accolle 1’expression
suivante sans (8PACE) .
Rem STRING ESCI1 -— commentaire (s)
Return ~= fin d’un routine, reprend l’execution apreés Gosub.

6.6 Ordres d’asslgnations

Daze £XPR { EXPR} ~— ¢tablit la liste des donnees lues par un ordre Read.
Dec VIERL! ~— décrémente une variable (-1).
‘o VARA! -— incramente une variable (+1).

Ingat INPUT _PROMPT VAR {,VARZ} (3l
-—- assignation de variables par le clavier.
[:] supprime 1’écho cde (RETURN) sur 1l’ecran.
Tnout Line INDUT _DROMPT VARE L))
-- assignation particuliere par le clavier: une ligne
entiére est lue et copiee dans VARS$.
INDUT _DBROMET -= "caracteres d’annonce"” de l1’ordre Input.
! | == affiche "? .
j 2 | -- supprime 1’affichage de "7 ".
|
I

CONE™® |, | == affiche un "string”" et "? .
(EXPR3) | | -— affiche un "string".
[t et] VAR=EYPR { VAR=EX®R} -- assigne ure variable ou plusieurs.

v T
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& ORDRES et FONCTIQNS, GENERALITES '
&.6 Ordres d’assignations

Read VRR {,VAR} —= assigne une sulte ce variables selon des expressions
programmees dans des ordres Data.

Restore INUM L IGNE) -= repaositionne l’incdex cdes Data pour les relire.

Swap VAR,VAR -— ecnance les contenus cde 2 variables de méme type.

6.7 Ordres divers

Accord (NOTE L% NOTE2% ,NOTE3%,ENVELORREY DUREE%)
~= joue un accord de 3 notes:
NOTEI%A ,NOTEZ2% ,NOTES%=oroarammation par demi-ton,
ENVELOFPE% , DUREE%=programmation par unité de 20 ms.

223 (BEEPYL) —— son particulier, 1 (= BEER% (= 7.

Carxy (COLA,LIGNE%) -— positiomme le curseur sur la colonne COL%4 (O=gauche) ex
sur la ligne LIGNEY% (O=haout).

Caryx (LIGNEY ,COL%) -— positiomme le curseur comme Carxy mais avec les
parametres croises.

Eop -— afface 1’ecran et met le curseur en haut & cauche.

Rancom{ EXPR% ) -=- determine la valeur de départ du générateur aléatoire.

Tap( COL% ) == positionne le curseur dans la ligne sur la colonne COL%.

5.8 Ordres de‘programmation structurée

Do If EXPRA [: ORDRESI -- test booléen et exécution d’un croune d’instructions.
L BLUG 2 S91 "vrai", execute juscu’da [ Do Else ... ] ou Do End.
t Do Else [ORDRESI 1 Si "taux", execute [Do Else [ORDRES] 1 jusqu’a Do End.
[ ELOC ]

Do End

Loop [: ORDRES] -~ boucle avec plusieurs tests de fin de boucle

( SL0OC 3 places en difféerents endroits de la boucle.

{ Exit If EXFR% }

{ BLOC >

Enc LooD

Repeat [: URDRES] ~-— boucle jusgu’da ce acue EXPR%# soit (O 0O.

[ 2LOC ] '

int1l EXPR%

S2leci EXAR -— cherche une exoression EXPR parmi plusieurs
{ Case TEST SELECT [: CRDRES] X alternatives. 51 aucune alternative n’est
{ BLOC 7 ; ceterminee, alors [ Case Else [ORDRES] 1]
{ Case Else [DRDRESI 1 et [ BLOC 1 sont exécutés.
C BLOC ]
Eric Select
TEST_SELECT —— gxpression de test
TEST1 SELECT {4, TEST1_SELECTZ} trouvee dans une suite
TEST1 SELECT
I EXFR de valeur
| [EXPR] .. [EXPRI] ou ce limites.
While EXTR%4 [: ORDRES] -— boucle tant que EX®R% () 0.

t B_JC )
Erc wallie
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£.9 Fonctions mathématiques

6.9 Fonctlions mathémat iquea

Abs{ EXFRA!
Atan( EXFRA!
Cos{ EXPRA!
Cosh( EXPRA!
Exp( EXPR%!
Int{ EXPRZ!
Ln( EXFR%!
Log{ EX2R:!

Hi

Real { EXFPR% )
oan( EXPR%!
Sin{ EXDR4!
Sinh{ EXPR%!
agrt{ EXBRA!
an( EXPR%A!
Tanh{ EXPRA!

valeur absolue

arctangante

COsSinus

cosinus hyperbolique

elevation 4 la puissance de la constante e
partie entiere

logarithme naturel

logarithme cécimal

approximation du nombre pi

conversion au type reel

vaieur du signe: 1 ou -1, O si EXPR%4!=0
Sinus

sinus hyperbolique

racine carree
tangante

tangante hyperboligue

6.10 Fonctions caractéres ("string*)

Bscl EXZRS )

cutleris( EXPRs ,LEN%A )
Butrights( EXPR$,LEN%A
Chrs{ EXPR% )

Hex$ ( EXFR%!
Left$( EXPRS LENZ )

Inouts (LENZ)
Instr( R, 5%, INDEX%A] )

Lin=2s( LIGN
Lowerzs( cX7Rs$ )

Mic$ (SXDRS, INDEX%, LEN%)

Q5IC%A )

- D

conme la valeur ascii du iler caractere.
retranche LEN% caractéres de la partie gauche de EXFR$.

retranche LEN% caracteres de la partie droite de EXFRS$.
domme le "string" de 1 caractere dont la valeur ascii
est determinee par EXFR%.

domne le "string”" obtenu par la conversion

numerique ==) hexadecimale—-ascii.

conne LEN% caracteres de la partie gauche de EXPRS.

11t LEN% caracteres du clavier et donne le "string”.
cherche le "string" B% dans A%, deouls le INDEX%ieme
caracteére, sinon depuis le debut et donne 17index

d¢e l’occurence, O dans le cas contraire.

dorme le "siring" de la ligne LIGNE% cu proagramme.
effectus la conversion majuscu:e ==) minuscule de chacune
cdes lettres cde zXFR$ et donne le resultat.

extrait une nortion ce EXPR% (LENZA caracteres deouis

le INDEX%4ieme caractere) et donne le resultat.

Nums (CForrat (E%4, F%)] EXPR%!') —— donns le "string" obtenu par la conversion

Rigatis
ooocces( .
Strinas( -
Usoerzs( EXPRS )

Vai( EXZR% )
Valhex{( EXZR% )

s S

%  CARY

numericue ==) cgecimale-ascii. Le "string" est
oationnellement formate (voir 1’ordre Print).

conne LEN%Z caractéres de la partie droite de EXFRS%$.

conne un "string" de LEN% caracteres (SFACE) (H’20).
conme un "string" ce LEN% caracteres (CAR%A).

effectue la conversion minuscule ==) majuscule de chacune

des lettres de EXPR$ et donne le resultat.
conne la valeur cecimale de EXFR%$.

donrie la valeur hexadécimale de EXFPR%.



& ORDRES et FONCTIONS, GENERQLI}ITLFJ:'gnense par micromusee.ch

©.11 Fonctions et "varsys" spéciales

6.11 Fonctliona et "“varaya'" apéclales

Clocks -— donne l1’heure du systéme.
Dim( VAR(*) , M _DIM%A ) -— donne ces renseignements sur un tableau:
M DIMA = O -= le nombre de dimensions du tableau
1 -—= le nombre d’elements de la lére dimension.
g -= le nombre d’elements des dimensions suivantes.
Enter -—= indique par "vrai" ou "faux" si le "fichier ENTER" est
ouvert.
Error -— donne la valeur de la derniére erreur BRSIC.
Error$( ERREURY% ) —-— gonne le messaage d’erreur PSos.
False -— domwme la valeur 0, resultat "faux" d’un test booléen.
Free -= domme le nombre de bytes libres pour le programme.
High{ EXPR% ) -— domme le "high byte” d’un "integer".
Key —-— attend un touche du clavier et retourne le code ce

la touche ("low byte") et de lo touche fonction
("high byte").

Low( EXPR% ) -— 1sole le "low byte"” d’un "integer".
Pos -— donne la position courante du tabulateur dans la ligre.
Random( ¥_RAMDOMA -— donne un rnombre aléatoire:
M _REBMDOMA = 0 —-= reconme le nombre oreécedent.
1 —-= gonne un nouveau nombre.
- Testbit( EXPRA,ZITA ) —— indigque par "vrai" (-1) ou "faux" (0) 1’eétat cdu bit BITA

c’un "integer".
True -~ gdonme la valeur -1, résultat "vrai” d’un test booléen.
Version ~=— gonne la valeur cecimale de la version cu BARSIC.

6.12 Ordres et fonctions sourls (MOUSE)

Ordres
Mous= | OFfF -— retire la souris de FPSos pour le BARSIC.
| On -— redonne la souris a FSos.
Mouse( X%A,Y% ) —— positionne la souris sur l’acran.

Fonctilion

Mouse( M _MOUSZEA ) -— 1it 17état de la souris:
m_MOUSE%Z = 0 -— cgetermine un nouvel état de la souris et donne la coor. X.
-— donne i1a coor. Y.
-— cgomme l1l’@état du bouton de aauche.
conne l’@tat du bouton de droite.
-— donne l’état du bouton du centre.
—-— indique si le nouvel etat est vraiment un nouvel etat.

U &WR -
!
|

6.13 Touchezs gpéclales et softkeys

Ordres

Setbar EXPR% —— allume les barres sous les softkeys. A chogque ,bit de
EXPR% correspond une barre, de gauche & droite pour les
bits O a 15.

Setmernu HO$ L0% Hi$ L1$ HZ$ ,L2% H2%,L3% HL%,L4% HO$,LO%

~- affiche des nouveaux textes dans les softkeys.
Les "string" Hx% sont affiches sur la ligne du haut, les
Lx%$ sur la ligne du bas. Les "string" x0% sont affiches
cans la softkey isolee & cauche, les autres de gauche a
droite dans les Lfouches suivantes.
~-— Exemple: Setmenu ’’,’de’,’’,’gauche’,’’,’a’,’?,droite,’,’’,’en’,’’,’bas’
Setskey SXEYS -~ programme les touches soeciales.

....10...
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6.13 Touches spéciales et softkeys

Exemple: Setskey Chr$(0)&'DFRC’ -- dévie les 4 touches

DFRC du traitement normal. Chr$(0) & conserve
l1’action habituel de la touche FO (break).

Fonctilion

Skey( M_SKEY% ) -— gomme l’etat des touches speciales:
M SKEYA = 0 -- donmme les actions sur les touches spéciales.
- 1 -= donne l’etat des touches spéciales.

Exemple: If Testbit(Skey(l),2) Then -- test si

la 2ieme touche spéciale est enfoncée (selon
l'exempie ci-dessus dans Setkey).

V NTREIL

Ordres
Delms EXPR% —-— attend EXFR%Z * 20 ms.
~riority EXPR% i cﬁange la priorite d’exécution du BRSIC.
Timeout EXPR% —— chanoe le temps d’attente des processus du BASIC.

Fonctions=

Friority -— domme la priorite actuelle du BARSIC.

Timeout -- domme le tempns d’attente des processus du BRSIC.

a8 F Lo 1LERS

Ordres=s

Close [File(CANAL%)] -— ferme un fichier et libere le canal BERSIC ou ferme tous
les fichiers.
Command File(CANALZ) , TYPE _CANAL%, COMMAND% —- envoie une commance au "driver".
TYPE _CANAL% =
TYEOMMZA = 1 -— memoire de masse

TYPKEYZ = Z -— glavier (re-assignable)

TYPDISZ = 3 -— gcran (bit mao complet)

TYPWDO% = 4 -— fenétre dans un ecran

TYPIODZ = & -=— periphéricue agenre "streamenr"”

TYPPRI% = & —= imorimance

TYPNETWA =7 -—- réseau local type SWAN

TYPETATZ = 8 —— lecture d’un statut unigquement
COMMANDS -— "gtring" de commande, ex: ¥ {(’&Chr$(0)

équivalent a4 *{(L[0] dans le FILER.
=t File(CANAL%) ,VAR {,VARZ
~— assiagne une suite de variables. Le fichier contient une
suite de données en representation binaire des variables.

Une VAR% occupe 2 bytes, une VAR! occupe 4 bytes, une
VAR$ occupe un nombre de bytes egal a sa longueur.

Il est nécessaire de prevoir le nombre ce caracteres
c’une VAR% avant de la lire par Get. Cette ocperation est
effectuée en donnant une valeur initiale a VARS$, le
contenu étant sans importance, c’est la lonaueur (le
nombre de caracteres) qui est testee.

Input File(CANAL%Z) VAR { VAR} -- assigne une suite ce variables.

Inout Line File(CANAL%Z) L[,VARS]

~- 1it une ligne entiere et assigne une variable

....11...
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6.13 Touches spéciales et softkeys

"string" ou absorbe simplement la fin d’une ligne.
Upen File (CANARL#A) ,FICHIER$ ,M_D2ENA{ ,LEN BUFFER%AY

== ouvre un fichier en lecture ou écriture, en mode
bufferise (par defaut:1024 bytes) ou interractif si

L=N_BUFFER%=0.
M_OCEN% -— moce d’ouverture:
O [Cr 0OPEXCLA] [Or OPRD%]1 L[Or OPWR%A]
QREXCLA = | -- puverture exclusive
JRRDA = 2 -~ ouverture en lecture
D'&R% = 4 ~= pouverture en ecriture
LEN_BUFFERYL = 0 —— buffer longueur nulle: fichier interactif.
} O —— fichier avec m@émoire tampon.
Fos Eof (CANALRX) -= positionne l’incex de lecture&écriture d la fin du
fichier.

“os File (CANALA) , POSITION!

-~ positionne l7’index de lecture&écriture dans le
fichier, saute POSITION! bytes depuis le début du
fichier.

Frint File(CANALA) (,] -- éerit un caractére (RETURN) dans le fichier.
Arint File(CANALZ) , { [PRINT_EXPR]I [PRINT _DELIMITEUR] %

—— gerit une suite d’expressions dans un fichier.
FRINT_EXPR et PRINT_DELIMITEUR sont decrits dans
17ordre Print.

Carxy () et Caryx() sont retranchés des choix de
CRINT_EXPR.
~ut File(CANARLA) , EXFR {, EXPRYZ

-— ecirlt une suite d’expressions dans un fichier mais en
representation binaire pour chague expression.

Fonctlonza et "“varsyas" .

cof (CANALA) —— indique par "vrail" ou "faux" si 1’incex de lecture&
écoriture est & la fin du fichier.

Coln(CANRALA) -— indique par "vrai' ou faux" si l7'incex de lecture
est cevant un caractere (RETURN).

Inputs(File(CANALA) , LENA) —— 1lit LEN* caracteres et danne ces caracteres.

POs EDF(CQVQL/) —-— cdonne 1a longuauyr actuellie du fichier.

Fos rFile{CANALA) ~-— donnme la position ce l’index de lecture&ecriture.

Réstatus File(CANALA) , TYPE_CANALY%, LEN%, VARS —— lit le statut d’un "criver®.

)



Yos _
> List

120 Eop

110 Skiptof
120 Skipto(
150 Skiptof
140 Skiptof(
1S5S0 End

> R

CRAFHISME

9 GRAPHISKE

CJ 18/04/84 Hercredi 15:41:28

300,150 ) : Circle( 100 )

qu0, 140 )

+ Circle( 110 )

200,180 ) : Circle( 80 )
280,80 ) : Fill

Enter Save Auto |{Cleor Stack Resun||Refgo.Label Var File Open Close||Uhere.Turn Typnt
Byey [|List Edit Renun||Rung Stop Contgl|Goto Gosub Retur||Print Input Line ||Skipt.Hovet.Circl

Ordres

cgraph

circie{ RAYONA
Coor{ X4A,Y% )

Cturn
Cwindow
Comove
Fill
Iagraoh

)

move ( LONGUEURZ )
MovesmE (X%, Y%, M _SMEX)

M SNME%
Moveto( X4A,Y%A )

Oa 7

*ovetor( DX%,DY% )

Foint( X4 Y% )
Fointr(
Hot ( ALPHA! )
Scale( =CHEL_E!
Saraph

X% DY% )

)

Skip( LONSUEURZ )

Sxipto( ¥%,Y% )

Skiptor( DX%,DY% )

Turn( ALPHE!' )
Turnir( DA_PFAR!

)

Tyacash( T_DASH% )

T DASH%

Typnt ( T_PNT% )
T_PNT%

0

1
Z

()

b«
J. .

4

conie les donnees agraphigues courantes dans les données

agraphiques auxiliaires.

dessine un cercle.

positionne les coordonmees des axes, le point (010)
sur l’ecran.

calcule la pente du dernier trace en coor. cartesienne.

efface la fenétre araphique.
termine un trace interrompu.
remplit une surface delimitée par un contour terme.
initialise tous les parametres graphigues.

dessine un trace en coor. polaire.

dessine un trace compatible Smaxy 6.

troit compatible Smaky &.

trace en coor. cartesiennes absolues.

trace en coor. cartésiennes relatives.

dessine un point en coor. cartesiennes absolues.
dessine un point en coor. cartesiennes relatives.
tourne les axes ce cessin.

détermine l’échelle des axes de cessin.

permute les donnees graphiques courantes avec les
donmees graphiques auxiliaires.

saute en coor. polaires.

saute en coor. cartesiennes absolues.

saute en coor. cartésiennes relatives.

getermine la direction en coor. polaires.

cetermine la direction en coor. polaires relativement
a4 la précedente cirection.

détermine le type de trait d’un trace.

trait fin, sans aucune fuite, mode special.

trait fin, mode courant, epaisseur de 1 & 4 points.
ErALER conwea R P L e I —
arogrammables en 4 eoaisseurs et 4 longueurs.
cétermine le type c’operation d’un point d’un trace.
pas c’operation sur le point.
allume le point.

eteint le point.

Numeérisé par micromusee.ch



Wincow( XMIN%, YMINZ K XMAX

3
4

9 GRAFHISME

== inverse le point.
~= mDdes spéciauX

A, YMRXA ) —-- détermine les dimensions de la fenétre cu
== agraphisme dans l1’ecran du ERSIC.

Fonctlionas et Varasys

Coor( M_CDOCRY )

Cpoint
Eomave

Rot
Scale

M_COOR% = 0
1

Testpl{ X4,Y%4 )

Testpr( DX#%4,DY% )

Turn
Tyodash
Typnt
Wherepen( M_WHZREZ )
M_WHEREZ = 0
1
3

wincow( M_WINDOWA )

M _WINDOWZ% =

conne
gonne
donne
gonne

les coordonnées de l’origine sur l’écran.
l’abscisse.

1l ’ordonnee.
le nombre de points affectés par le dernier traocé.

indique par "vrai" ou faux" si le tracé est complet

(mode
conne
agonne

indicue par "vrai®

de trait spécial).
:a nente ces axes.

1’echelle aopliguée sur les axes.
(allume) ou "faux" (éteint) l’état

c’un point de 1’écran.

comme
gonne

donne
gonna
gonne

conne

donne
donne
donne
conmre
conme

Testp mais en coordonnées cartésiennes relatives.
:a direction nolaire.

la valeur du type de trait courant.
ia valeur du tyne de ooint courant.
des informations sur le cernier tracé.

la coordonnee courante graphique programmée X.

Y.
" - - ’ sur l’écran X.
] ] ] | ] ] ] n y .
les dimensions de la fenétre graphiaue.
AMINY% courant
YMINY% courant
XMAX% courant
YYAX% courant

10 MODULE GCGESDO

cornnee combleye.

monuel

Wos

GEZDD [RG.10]

= [l 17/84/84 tordi 14:12:28

Mem:5426 Max:258 Fich:FOURHIS.GESDO Tri:-
> Bl insére trie liste (END)

7 critéres|cherchelsuivont >|précedent <imodifiel(END)

inder_element:s

sociste 3N

tikbre

nom

L Snom

s Gensye 85
c.postal: 1a1ad
wille .Lousonne
etaf

pOS :

tel, 24 99 17
Cofm. -

lonqgueur_elément : 59
adresses fournisseurs_EPSITEC

Lorscu’on ctilise les commances GESDO, le module "GESDO.EIN" est d’abord charcég en
mevoi-2 -=ntrcl ouls execute. Les anspels GESDO permettent la gestion d’une base ce

GESTION.

L’utilisotion ce ces apoels cdepuis le ERSIC est orésenté dans le

- {4 o

Numeérisé par micromusee.ch
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Paramétres
CANAL _GESDO% EXFPRY -=- 1 (= CANAL_GESDOD%A (= 7
ORDRE_GESDO% EXFR% —== un numnero de commande GESDO, voir GESTION.
FONCTION_GSTION% EXPR% -= un numero ce fonction GESDO, voir GESTION.
FPARRAMETRE _GESDO EXFR -= selon la commande GESDO, voir GESTION.
Ordre

Gesdo(DRDRE_GESDD%,CQNQL_GESDD%) {,FARAMETRE _GESDO}
-— pxecute une routine GESDO.

Fonction

Cesdo (FONC_GESDO% ,CANAL _GESDO%)
-— execute une fonction GESDO.

2 9 EXPFPFRESSIONS

EXPR [CFERARTEUR_UNAIRE] FACTEUR C[OFERATEUR FACTEURI
FRCTEUR | CONSTANTE -— ex: 4 ou 12 ou "resultat="
| VARIAELE ~-— ex: MARCHINE ou TAELEAU()
| FONCTIONIVARSYS ~— ex: Sin(EXFR%A!) ou Coor (M_COOR%)

1 = OFPERATEURS
12.1 Opérateurs unaires

Not SXFR% -— complément @ 1 pour chaaue bit
+{— EXPRA! - +j=_ex: Print - 4

12.2 Opérateurs loglqgues=s

EXPR%4 And EXPR% -- et bit & bit
EXPRA Ur EXPR% -— ou bit & bit
EXPR% Xor EXPR% —-=— pu—exclusif bit & bit

12.3 Opé&rateurs relationnels

EXPR ( ZXER -~ plus petit aque

cA=R ) EXPR -— plus agrand cue

EXPR = ZXPR ~ —-— egal a

EXIR (= EXPR -— plus petit ou egal a
EXPR )»= EXPR -— plus grand ou egal a
EXPR () EXFR ~— different ce

12.4 Opérateurs arlithmétiques

EXDRA!' + EXAFPRA! -=— apcdcdition

EACR%AY — EXPR#%! -- goustraction

EXDR%Z! * ZXPRZA! -— multiglication

EXPRA' / EXPRA! -— givision reelle

EXPR% Div EXPR% -—- division entiere

ZXFR% Mod EXPR% ~- reste de la division entiere
EXPRA! *%17 EXDRZ! ~— @lévation a la puissance
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12.5 Operateur "string"

12.5 Opérateur "string*

EXPR$ +1& EXPR$ . -— concatenation de "string”

12.6 Parentheéeses

( EXPR ) -—= @value 1’expression entre paranthéses.

12.7 Schéma de précédence

() ,+1= unaire ~— execute en premier
*% |

*,/,Div, ,Mad
+, -
(,2,=,(=,)=,Q
Not

And

Or, Xor —-— execute en dernier

1 3 CONSTANTES

CONET% | NE _ENTIER —-— @ex: 123
| H’NE_ENTIER _HEXA —— ex: H'3E8 (vaut 1000)
CONST! | N&_ RzEL - @X: IUEI0
| H'NE_REEL _HEXA —— ex: H’1H8 (vaut 236)
CONSTS | STRING_ASCII’ -- ex: ‘une chaine de car.’
| "STRING _ARSCII" ~- ex: "#mml:DEMO" )
-=— 51 le celimiteur apparailt dans le "string", 1l faut le doubler comme cans
-— 1l mot 'aujourd’’hui’.
NE ENTIER [+]-1 NOMERE —-— =32768 (= NEBE_ENTIER (= 32767
NOMERE CHIFFRE { CHIFFRE J}
Nz ENTIER_HEXA [+1-]1 NOMERE_HEXA -= =8000 (= NE_ENTIER_HEXA (= 7FFF
NOFERE HEXA DIGIT HEXA { DIGIT_HEXA ¥
DIGIT HEXR 01112i31415161718131RIBICIDIEIF —— base hexadécimale
' lalblclidielf
NE _REczL (+]1-] NOMERECL. [NOMEREJILEI+!-1INOMERE]] -- env. 1E-20 .. 1E+20
N2 REEL KHEXA [+1-] NOMERE HEXACL.INOMERE _HEXA1lLHI+|-]INOMERE_HEXA1]
STRING_ASCII CAR _ASCII { CAR_ASCII %
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144 VARIABLES

Les variables sont definies de 2 fagons, pour 2 contextes totalement différents:
- 1'utilisation lors &’un calcul d’expression.
- 1’assignation.
LS variables supporient actuellement I types de données:
- le nombre antier cod? sur 16 bits, identifié par le siagne %.
= le rombre réel codé sur 32 bits, sans identificateur (! pour la description).
= le "string" (long. max env. 32000 car.), identifié par le signe %.
Les variables sont construites pour 4 modes d’utilisation:
= VAR_NOR: la "variable normale” & usage aéngral.
—= VAR_DIM: la "variable tableau" pour des vecteurs, des matrices ou é&q.
= VAR_FN: la "variable fonction" pour la définition de fonctions particuliéres.

- VAR_IND: la "variable indirecte" cui permet le passace de paramétres par adresse
daris les routines du proaoramme BRSIC.

VAR_EXPR
VER

VAR _NOR

VAR NORY%'

VAR _NOR'
VAR _NOR$

VAR DIM

VAR DIM¥
VAR_DIM'’
VAR DIMS$
NC¥_DIMx%
NOM DIM?
NOM_DIMs

VER_FN
VAR_FNZ%
VARR_FN!
VAR_FNS$
NOx _FN%
et N
NO¥Y FNS

VGR_IND
VAR _IND%
VAT _IND'
VAR IND$

VRR_NOR | VAR_DIM | VRAR_FN | VAR_IND -- calcul d’expression
VAR_NOR | VAR_DIM | VAR_IND -- assignation (Let,Input,...)

VRR_NOR%* | VAR_NOR! | VAR_NOR$ -- "variable normale”

NOM% —— ex: VITESSE, ALTITUDE, I
NOM

NOM S

VAR_DIM% | VAR_DIM! | VRAR_DIM$ -—- "variable tableau”
NOM_DIMA(EXPRA{ ,EXFR%}) -— ex: MATRICE(1,Z

NOM_DIM' (EXPR%{,EXPR%})
NOM_DIM$ (EXPR%{ ,EXPR%})
ND¥M%

NOM

. NOM$

VAR_FN% | VAR_FN! | VAR_FNS$ -— "variable fonction”
NOM FNAZL(PARAM _FN_CALL{,PARAM_FN_CALL}) ] -- ex: Fn_XX(4)
NOM_FN! C(PARRAM_FN_CALLL ,FARAM_FN_CALL ¥) ]

NOM FN$C(PARRAM_FN_CALL{ ,PRRAM_FN_CALL }) 1]

~_NOM%

Fri_ NOM

Fn_NOMS

VAR _IND% | VARR_IND! | VAR_IND$ -- "variable indirecte”
ENONM% —— ex: GRESULTAT

enNOM

eNOM%

14.1 Paramétres d’une VAR_FN

FAIARY_FN_D=F VAR_NOR
~— le corps cde la cdéfinition d’une VAR_FN cans l’ordre Def Fn_... utilise
—- une suite de VAR_NOR pour le passage des parametres (par valeur).

OoRAM FN_CALL EXPR
" == ytilisation ce la VAR _FN avec ses parametres.

14.2 Paramétres d’un LABEL

FARAM _LASEL DEF #ARAM _LABEL_DEF_NOR | PRRAM_LABEL_DEF_IND
-- les paramétres utilisés dans le corps de la definition d’un LABEL sont

ce 2 types: normal (direct) ou indirect, pour les 2 types de passage
ce parametres: par volieur ou par adresse.
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PARAM_LABEL_DEF NOR

PARAM_LAEEL DEF IND

FARAM_LASEL_CALL

PARAM_LASEL _CALL_NOR

FARAM_LABEL_CALL _IND
== passace par adresse d’une variable normale, d’un tableau, d’une fonction ou

14 VARIABLES
14.2 Paramétres d’un LABEL

VAR_NOR
-- passage par valeur

VAR _IND
== passage par acrasse

PARAM_LABEL CALL_NDR | PRARAM_LAEEL CALL_IND

-= les parametres utilisés dans 1l’appel de la routine sont de Z types:
C2s vaieurs ou des adresses.

EXER
== passage par valeur.
VRAR_NORINOM_DIM(*) INOM_FNIVAR _IND

d’une autre variabdble indirecte.

1S5 EXEMPLES BASIC

15.1 Conjugaison d“un verbe

L'exercice consiste @ conjuguer un verbe régulier & terminaison —-er. Nous nous

contenterons ce conjuguer la lére personme du singulier et la lére personne du
piuriel du temps present.

Voici le listing:
100 Input ’verbe’ Vs
110 Frint 7jJe 7 + Lefts( Vs, Len(VE)-1 )
120 Frint rnous ? + Leftsd( VS Len(Vs$s)—-2 ) + ’ons’?
150 End

Les oo2rations effectuees cans chague ligne sont:
100)
110)

120)

1350)

demancde un verbe (la forme infinitive) a4 l’ooerateur.

affiche ’je ’ puis la conjugaison gui ast construite en retirant la
derniére lettre ce la forme infinitive cu verbe, soit la lettre r.
affiche 'nous ’ puis la conjugaison cul est construite en retirant les
deux dernieres lettres de la forme infinitive du verbe et en accolant la
terminaison ‘'ons’.

termine le proaramme.

Ce arocgromme fornctionne correctement mais i1 a un defaut: 11 est "lineaire”,
c’est-a-dire cu’il commence en ligne 100 et se termine en ligne 130. Cela n’est
pas critigue pour un petit programme mais cevient inadmissible pour ces grancs

programmes (programme "spaghetti”). Une meilleure approche est la cecomposition
cu probléme en plusieurs petits problemes.

Voici 1e

100
120
120
10
1 L0
150
. 20
AR

nouveau listing:

Input ’verbe’ VS

Gosub Label CONJUGIJE( V$ )

=nc

Deaf S 5D%( 1% )=Zutrights( Is,1 )

abel CONJUGUZ ( VEREES )

Priat je ? & Fnrn_SD%( VEREZS )

Drint 'rous ' & Fn _SD%( Frn_SD$®( VERELS ) ) & "ons’
Retiurn

les ooints intéressants csont:

o)

2

‘e orogramme "principal” tient dans les lignes 100 a 120, Il cemande A

1 'opérateur un verbe puis appelle une routine en dommant le verbe comme
oarametre.

la cé&finition d’une fonction Fn_SD% aui retourne les caracteres de son

- 18 =
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15.1 Conjugaison d’un verbe

propre parametre c’entrée sauf le dernier caractére.

c) la cefinition d’une routine de conjugaison dans les lignes 140 & 170. La
routine regoit un paramétre, le verbe & conjuguer. Ce type de passage de
parametre est dit "par valeur". La variable VEREE$ cui recoit le verbe &
conjuguer, est cd’abord souvé dans le "stack". Le contenu original de VEREE$
avant 1l'appel cde la routine cde conjugaison, est retrouvé lorsgue la routine
est terminée par 1l’instruction Return.

d) 11 est maintenant possible d’utiliser la routine de conjugaison en mode

cirecte, c’est-4-dire en tapant directement au clavier par exemple:
Gosub Label CONJUGUE( ’cirer’ )

e) le symbole & est identique au symbole + dans les expressions de chaines de
caracteres ("string"), tous les deux représentent la concaténation de
"string".

15.2 Deasin dun carré et dune mailson

Il y o 2 modes distincts de dessins:

= par ces deplacements polaires (1 angle et 1 distance).
= par des dedlacements cartésiens {1 abscisse et 1 ordonngée ).

Le dessin c’un carré est un motif régulier et répééitif- Il est avantageux

c’utiliser le mocde polaire. Les angles sont donnés en radian (180 degrés corresoondc
a ~I radian, PI=3.14159...).

Voici le listinag:

100 Skipto( 100 100 )

110 Turm( Pi1/2 )

120 For I=1 To 4

' G < & Mave( 100 ) :z Turm({ —-F1/2 )
140 Next

150 End

Les oparotions effectuees dans chaque ligne sont:

100) positiomme l’angle inferieure gauche du carre.

110) gétermine la direction polaire origine.

~20) repete 4 x la ligne 130 (et la ligne 140 egalement).

130) motif 2lémentaire d’un cbHté cdu carré. Noter l1l’emdloil de 17ordre Turnr ouil

permet ce tourner relativement & la derniere direction connue et qui
ceviendra la nouvelle direction.

140) fin ce la boucle de repetion.

1507 fin cu programme.

Le cessin stylisé c¢’une maison est irregulier. Il est plus commode d’utiliser le

" moce carissien.

Voici ie listing:

100 Skipto( 100,100
1:0 Mgogveto( 200,100
120 Voveto( Z00,200
130 Yoveto( 130,250
L0 Moveto( 100,200
150 Yoveto( 100,100
160 =

N N NN NN

L’crcre S<ig%o (traduction: saute vers) cdeolace la plume sans trace.
L ’ordre Moveto (ftracduction: avance vers) deonlace la plume avec une trace.
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153.3 Dessin d’un polygone

15.3 Dessain d’un polygone

Ce dessin utilise le mode de déplacement polaire comme le dessin du carré mais une

petite rantaisie est ajoutée: on incrémente (ou décrémente) la longueur du cHté
apres cnacue dessin d’un cOté.

Voici le listing:

100 Skipto( 350,200 )

110 Turn( Pi/2 )

120 C=10,I=1_A=45%Fi/180 N=100
130 For J=1 To N

140 Move( T )

150 C=C+1]

150 Turmmrt( A )

170 Next

180 End

Les variables declarées dans la ligne 120 sont:

C la longueur du cbte initial.

I 17increment du céte.

- l1’angle ce rotation du prochain cHté.
N le nombre de cote & dessiner.

Des cdessins agreables sont produits en variant les paramétres d’assignation de la
ligne 120 (utiliser l’ordre Edit):

C= - o= N= commentaire

100 O 90%1/180 4 gessine un carre

100 O 72%R1/180 ~ gessine un pentagone
10 e’ 144%P1/7180 100 joli dessin

10 ~ 120%P1/180 100 spirale trianqulaire
10 w 124%pi /180 100 joli dessin

15.4 Lecture d‘un fichier

Ce pragramme 1it un fichier EBASIC et l1l’affiche sur l’ecran.
Voici le listing:

100 Irnout ’cuel fichier ERSIC voulez-vous voir’, Fs
1.0 Fe=F%+’ _BRAS’

120 Ooen File(i) ,F$,2

130 If Eof(il) Then 170

140 Irnput Line File(l), A%

150 Print A%

169 Goto 150

170 Close File(l)

150 =nd
Les ca2rations 2ffectuées dans chaque ligne sont:
10G) le programme demande & 1’operateur le nom du fichier BARASIC a afficher.
- 103 l1’extension ’.BRAS’ est accolée au nom du fichier BARSIC.
120) le fichier est ouvert en lecture. Une erreur sera oroduite si quelque

chose ne fonctionne pas (fichier incomu,...).

130) l1’indication "fin de fichier atteinte” (la fonction Eof) est valide des
ouverture cdu fichier. Il est imperatif cde tester cue le fichier contient
encore quelcue chose avant ce commancer une lecture dans e fichier
(contrairement & 1’usage des fichiers BERASIC du Smakyt). Cette facon

g’utiliser les fichiers est compatible avec le languaoe FPASCAL.
140) une ligne entiére est lue.
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150)
160)
170)
180)

Ce programme fonctionre correctement. I1 comporte un boucle, la boucle de lecture
ce chacgue ligne cu fichier et de son affichage. Cette boucle pourrait étre définie

15

la ligne est affichee.

ooucle pour la lecture de la ligne suivante.
ie fichier est

le programme est terminé.

ferme.

cde la maniare suivante-

tant que l2 fichier n’est pas vide, lit une ligne et l’affiche puis recommence.

La traduction en BASIC est: While Not Eof()

La doucle While EXPRZ ... End While exprime parfaitement ce que les lignes 130, 1&0

et 170 (sortie cde la boucle) rédalisent.

Voici ile nouveau listing:

100
110
120
1320
140
1350
180
170
180

e W9

U=-an F =
whiie Not
Ir ~U -
~i~int
=End

i =« & ¢

“
—-%

Wl le

Close Sile(l)

E-d

15.5 Impre=ssion d’un fichler

L’imprimante a urn nom logicue: FYRINTZR. Or utilise c2 nom logigue comme un

fichier.

Voici le

100
110
120
150
140

listing:

Ooen File(l),
‘guel fichier

Tnput

+=f\dd v

Coen File(X) ,F35,2

H FEof{(2)

E‘r'nf:.ut i 1ne -1.8

Then 170

’ N
Py

Print File(il) , Ls

—
vl
-1

-3

CGoto 1
Closes
Clos
Erc

9
=
1
-

J 4
e \a

(

NSNS

AL T ‘l\“'f'.

—

EXEMPLES BARSIC
19.4 Lecture d’un fichier

fichier EMASIC voulez-vous voir?,

| es opérations efrectuées cans chacue ligne sont:

100)
110)
120)
120)
240)
150)
160)
179)
189)
199)

La bouc.a ce .ecture e* c’4criture peut egalarent 2tre corsrulte aves we
While EXFR% ... ZSnc While, cowme 23ar l'exemple precedant.

Ferve e

1’imprimante st "ouverie

le fichier a

q

-Q

-

mpriner est

er) moce eoritare sxclusive.

le programime cesarce & l’ojerateds le non cu fiochiss & iwarimer.
-20LUTE ron-2¥oiuesive.
Eocf teste si le fichier & inprimer est vice ou e
une ligne entizre est .ue.

ligne est imdrimee.
Youcle pour la ligne suivante & imzrlasr.
fichier & imorimenr.
forms 1'imprimonte.

terning 12 progromme.

"ouvert”

en moce

Numeérisé par micromusee.ch

End While.
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