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Description et mise en: service
. Programme de: démonstration
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. Editeur—assembleur SMILE

Autres programmes

. CLI

. ROM de bootstrap

Utilisation de l'imprimante OKI
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Ce fascicule permet une premiére prise de contact avec le SMAKYS.

L.es paragraphes 2 a 4 sont congus de manieére a étre lus en méme temps que l'on
effectue les manipulations sur l'ordinateur. On se familiarise ainsli tout de
guite avec la machine tout en découvrant son fonctionnement.

Il est cependant évident que les paragraphes 3 et 4 qul traitent du BASIC et de
SMILE ne sont Qqu'une premiére approche permettant de découvrir les commandes
egssentielles. Pour une plus ample connaissance, il y aura lieu de se référer aux
modes d'emploi spécifiques du BASIC ou de SMILE.

L.e paragraphe 6 donne par contre la description complete -du- programme CLI
(interpréteur. de ligne de commande) Qui est en gquelque sorte le "programme
pivot" du systeme.



Numeérisé par micromusee.c

DESCRIPTION

Le SMAKY se présente sous la forme d'un bolitier compact corntenant:

- une unlité centrale avec processeur ZB0 2,5 MHz
- une mémoire vive de 64k octets
- une meémoire morte de démarrage

- un €cran avec affichage alphanumérique (20 lignes de 64 caracteéres incluant

les minuscules accentuées) et graphique (plus de 30000 points)
superposables

— possibilité de brancher un deuxiéme moniteur extérieur

- deux interfaces série bidirectionnels SIMSER

- un 1lnterface paralléle bidirectionnel

- un haut—-parleur programmable

- une horloge- alsolue a pile

= un clavier QWERTZ/ASCII suisse romand compatible IBM avec minuscules
accentuees et 7 touches fonctions

— une alimentation a découpage

— un ou deux unités de disquettes souples double piste double densité de
marque MICROPOLIS (capacité formatée de chaque disquette: 77 pistes de 16
secteurs de 256 bytes, soit 315 kbyte)

- une horloge absolue avec alimentation autonome & pile, permettant de dater

exactement et automatiguement toutes les transactions du systéme
(précision 1 seconde par semaine).
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MISE EN SERVICE ET INSERTION DES DISQUETTES

Brancher le SMAKY sur le secteur.
Presser sur l'interrupteur (a l'arriére de l'appareil)
Le haut-parleur émet un son et l'appareil est prét a fonctionner.

Le SMAKY standard comprend deux unités de disquettes MICROPOLIS. L'unité
inférigure est appelée DX0: dans cette notice, et l'unité supérieure DX1l:.

Px.:endre une disquette et la glisgsser doucement dans la fente de l'unité de
disquettes inférieure (DX0:). La fenétre allongée de la disquette doit étre
tournée vers le MICROPOLIS et l'étiquette doit étre vers le haut.

!<::::::::::j\\\\ fente allongée

fente "write-—protect"

Lorgsque la disquette est entiérement insérée, presser sur la petite poignée
noire vers le bag: le moteur du floppy se met a tourner et la disquette se met

bien en place,

Pregser sur la touche SHIFT, puis sur BREAK, en maintenant la touche SHIFT
pressée. Nous représenterons cette manipulation pax SHIFT .

Le systeéme démarre alors, et le contenu de la disquette s'affiche sur l'écran
aprés quelques secondes.

A le fin du travail, pour 6ter la disquette, il faut presser contre le bas, puis
relacher la petite poignée noire pour déverrouiller le disque. Ensuite lever

cette poignée contre le haut jusqu’'a l'éjection de la disquette.

Remettre la disquette dans sa fourre, en prenant garde de ne pas toucher la
partie visible du support magnétique brillant.

Presser sur 1'interrupteur pour déclencher le SMAKY a ce moment seulement et
retirer le cordon de la prise gecteur.
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2. PROGRAMME DE DEMONSTRATION

Bréncper le SMAKY.sur le secteur, presser l'interrupteur général de l'appareil,
puls 1nsérer la disquette DEMO dans l'unité de disquettes inférieure.

Presgsser sur ( SHIFT BREAK

Apres quelques secondes, l'écran affiche:

SMAKY € MICROD-COMPUTER.
DEMONSTRATION ET LOISTIR '
Choisissser =t tapsz la |lsettre coarrsspomndants

Tap=z RREAKR? pour revenir & C2 menu

A Dé&monstration graphiques BE Moulin

C Collection de musiqQues D Jeu d’'echec

E J=u de Serata F Jeu d= Bing

G Jeu de Gogo H Jeu de Marisnbad

I Alunissags 2t rend=szZ-—-vous J Coillide

K Lif= L Calcutltatrice

M Jeu de Go N Guerrs des 2toi 125
0O Piston P Course de voiturss
G Bataille de chars R Jeu de Cogite

Paur auittey, M=ttez uns disauette systame =t tapez END’

Votrse choiXs J2 VOUS Prigs

-————

Vérifier que la touche (CAPS LOCK) est enfoncée.

. e - —

Esgsayer alors les différents programmes.,

La touche (BREAK) permet de sortir d'un programe et de revenlir au menu.

Lorsqu'on a terminé, on Sort la disquette DEMO et on la remet dans sa fourre.
Si l'on désire travailler avec une autre disquette, on l'inséxe et on presse sur

(END), sinon on déclenche le SMAKY et on retire le cordon de la prise 220 V.
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3. BASIC

Prendre la disquette de référence, 1'insérer dans 1'unité de disquettes infe-
rieure, presser sur (SHIFTOBREAKD simultanément pour faire démarrer le systeme.

Au bout de quelques secondes, le programme CLI (interpréteur de ligne
de commande) est exécuté et il apparait sur 1'é@cran:

. le contenu de la disquette (directoire)
. le status de 1'imprimante
. la date et 1'heure

. 1e répertoire dans lequel on est

8YS. 8Y AR Cts Y Q027 ER. SY Q002
URZI80LP.SY 0003 LR. BY QOO3 YATPAC. 8Y QL0
0. 57 Q021 oME. ST Q008 MRT.S7 Q00Z
SMILE. & OQZ0 S-HCW. SM Q06 EDISK. SM 00.3
TOI8. 87 QOOE CLORPY., S Q021 FRRINTE0Q, S 0004
FEPRINTEZ, 5M 0005 CLI.SM Q03I 1 BHASIC. &N QOS2
BRSIC. HP QOZ3 BERSIC. DR 21T M43, SY O0=7
SMILE.HP Q011 . B8R OOEZ FPRINT.SR 0035
CUHATR. B 0007 BIORY.ES Qi3 MELP. DR 0167

Rep DXO  Hloes liores 0309 Plilus girande place 03093.

3 ~H SNeR/72 RESR Q7 /08/8% Samedi Z0:07:18

Pour charger le BASIC, taper simplement BASIC ¥ (/4 = touche RETURN )

Aprés quelques secondes, 1'écran affiche:

WELCOME ON SMAKY 6 BINBASIC 2-7

READY

et 1'on peut travailler.

Pour charger le programme des biorythmes, appelé BIORY.BS (.BS signifie
programme BASIC); il faut donner 1'ordre:

ENTER BIORY ¥

Quatre 1lignes de points apparaissent successivement sur 1'écran et lorsque
Te programme est chargé, on voit de nouveau READY.
Taper alors RUNJQ pour exécuter le programme.

Pour sauver un programme BASIC sur disquette, 11 faut taper: COPY NOM,2
Pour quitter le BASIC et revenir au CLI, 11 faut taper BYE Y

Nous avons maintenant devant les yeux le contenu de la disquette, avec
eventuel lement un fichier supplémentaire, NOM.BS si nous avons effec-
tivement sauvé un programme BASIC sur Ta disquette.
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4. EDITEUR ASSEMBLEUR SMILE

Pour essayer 1'@diteur-assembleur SMILE, tapons SMILE. .

Au bout de quelques secondes, nous voyons sur 1'écran:

SMILE 4-4 0/0/29950 780 1-0 07/08/82 20:25/34
e i -+ Processeur

No de la zone|de tfavail date et heure

Nombre de caractérgs du programme

Nombre de caractéres encore disponibles

Nous allons charger depuis la disquette le programme source HORLOGE.SR
en donnant 1'ordre.

CSHOW 7 DEFTNE)— HORLOGE |———

Le message "Attendez un instant" s'affiche pendaﬁt que le programme
se charge, puis le début de programme apparait.

L'ordre (PROGRA 7 permet d'assembler le programme.

Taper sur la barre d'espace (ou n'importe quelle touche) pour reprendre
le contrdle.

L'ordre (PROGRA X V)  permet d'exécuter le programme.

Taper sur la touche BREAK pour interrompre 1'exécution du programme,
Le message TRAP s'affiche alors en inverse video.

Taper sur les touches (PROGRA(]) R ) pour afficher les états des
registres. Puis taper sur n'importe quelle touche nour retourner
a |'éditeur.

Pour copier sur la disquette le fichier binaire correspondant, 11

faut donner 1'ordre PROGRAG B ) , le programme demande un nom de
fichier:  FILE: i1 faut taper HORLOGEy dgns notre exemple

Pour retourner au CLI, i1 faut donner 1'ordre = (PROGRAY END 3  suivi de S
On remarque 1'existence d'une nouvelle inscription

HORLOGE.SM  sur le directoire.
On peut appeler HORLOGEYZ et le programme s'exécute.

Interrompons le programme (BREAK) et appelons SMILE & nouveau.

Une autre possibilité est de créer un listing @ nartir du programme source
HORLOGE.SR (ne pas oublier de le charger d'abord).

L'ordre est (PROGRAC T

Le programme demande un nom FILE: - I1 faut taper dans notre
exemple HORLOGE A4 '

Le fichier HORLOGE.LS est alors créé sur 15 disquette et s'ajoute au contenu
du directoire. Pour pouvoir lire ce listing, 11 faut quitter SMILE par

BROGRAL)_END puis donner 1'ordre

TYPE HORLOGE.LSZ on voit apparaitre, devant les instructions, les codes

ot les adresses des instructions. La touche(RETURN)

permet d'avancer dans le fichier.
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{1 est ?ussi possible de corriger le programme (source, binaire ou
1sting).

Aprés avoir donné 1'ordre  (TCUPY 3 DEFINE)—HORLOGE !

par exemple, Tle SMAKY demande: DELETE HORLOGE.SR.

[1 faut répondre Y (yes), et Te nouveau fichier HORLOGE.SR se
copie a la place de 1'ancien.

Essayons d'écrire nous-mémes un petit programme.
Appelons SMILE,.

Puis tapons:,

TITLE ESSAI
REF  FLO
ESSAIT LOAD  C,2LINES
8 | 21DIS
LOOP: .¥ JGETLINE
N TRETURN
JuMP  LOOP
.EN0  ESSAI

Nous assemblons le programme en tapant (PROGRA() Z ) , puis nous tapons
sur n'importe quelle touche pour reprendre le contrdle et nous tapons

(PROGRAZE“V ) pour exécuter le programme.

L'écran s'efface (?IDISi. Nous tapons quelgues caract2res sur une ligne,
~ puis nous appuyons sur (RETURR).

Les caractéres tapés sont alors recopiés & la ligne suivante (? DITEX).

Pour interrompre le programme nous pressons sur (_BREAK
puis sur la barre (SPACE ce qui affiche les états des registres, puis

une deuxiéme fois sur ( SPACE) ce qui nous raméne dans SMILE.
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o. AUTRES PROGRAMMES DE LA DISQUETTE DE BASE

Y

CLI.SY

ER.SY
LP.SY
FLO.ST
SM6.ST

MAT.ST
MATPAC.SY

HP.SY

SMILE.SM

SHOW . SM

EDISK.SM

TDISK.SM

FPRINT.SM

CLI.SM

BASIC.SM

BASIC.DR

contient les routines de base du SMAKY
(appels systéme et moniteur, operating system floppy SAMOS)

command line interpretor
Permet de travailler commodément avec T1a disquette

décodage des messages d'erreur

gestion de 1'imprimante

table des symboles (utilisée par les programmes avec .REF FLO)

table des symboles réduite (utilisée par les programmes avec
.REF SMé6)

permet de démarrer le MATPAC (voir notice 3)
routines arithmétiques MATPAC (voir notice 3)

fichier d'explications des ordres du CLI

Ce fichier est utilisé chaque fois que 1'utilisateur
tape HELP

éditeur-assembleur (voir notice 7)

permet d'afficher un fichier et de s'y séplacer horizontalement
et verticalement, sans possibilité de modification.
Taper par exempnle SHOW HORLOGE.SR, puis appuyer sur les -

touches R, D, F, C (portant une petite fl&che sur la tranche)
pour obtenir des déplacements.

éditeur de disquettes .
Le mode d'emploi est donné dans le fichier EDISK.HP

permet de tester 1'état des disquettes et de déceler Te ocu les
blocs qui sont KO.

Le mode d'emploi est donné dans le fichier TDISK.HP

ce programme permet simultanément d'imprimer et d'effectuer
d'autres taches.

IT n'est pas possible d'utiliser simultanément FPRINT et le
BASIC ou MATPAC (utilisation de 1a méme zone mémoire).

permet d'initialiser une disquette et d'y copier les fichiers
GL1.5Y s DY .5Y; ER.5Y

Permet aussi de remplacer les anciens CLI.SY, SYS.SY, ER.SY
par les nouveaux. Il faut répondre N d@ la question INIT ?

basic binaire (voir notice BASIC)

répertoire contenant les quatre différentes versions du BASIC
qui tournent sur SMAKY6. Il y deux versions qui correspondent
aux SMAKY avec 64k de mémoire, et deux versions pour 32 K.

Pour voir s'afficher sur 1'écran le contenu du répertoire, taper:
LIST BASIC:

Pour charger le BASIC BCD, taper: BASIC:BCDBASIC QL
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e B
BASIC.HP explication des différents ordres du BASIC.
Peut étre lu directement depuis le BASIC en tapant HELP.
HELP.DR ce répertoire contient la plupart des fichiers explicatifs.
Pour afficher la liste de ces fichiers, on tape
LIST HELP: et 1'on obtient
A ZOIEAL hIE B4 P TP
ZIOY,ER D02 EY3, &F GOET BT AT N2
o ™ s o S B2 R |
Tis CTUT T ogps limres 000 Plus grance piace 0000 '

Les fichiers SMILE.HP, SHOW.HP, EDISK.HP et TDISK.HP
sont les fichiers explicatifs correspondant aux programmes
SMILE, SHOW, EDISK et TDISK resnectivement.

BASDEMO.SR  est un programme source d@ lire et assembler

sous SMILE pour apprendre @ intégrer au BASIC des routines
en assembleur

SYS.RF est le fichier source des symboles du systéme

BIORY.BS programme BASIC calculant le biorythme
HORLOGE . SR programme source permettant d'essayer de manipuler avec SMILE
LP.SR source du driver d'imprimante. Permet & ceux qui veulent utili-

ser une imprimante autre que 1'0KI Microline 80 d'adapter 1le
driver d'imprimante.

NATHALIE.IM est un exemple de mémorisation d'images sur le disque.

Pour 1a visualiser, appeler NATHALIE. IM

Puis taper (ESC) pour annuler la ligne de commande précédente
revenue & cause du message 'no starting address".

Taper MODE G».
Vous avez alors le portrait de Nathalie sur 1'&cran.

Pour revenir au directoire, taner & 1'aveugle MODE A.



Numeérisé par micromusee.ch
— 10 -

REGLES D'UTILISATION DES DISQUETTES

La disquette de base que nous venons de décrire contient le software livré
avec la machine.

Cependant, lorsque vous allez travailler, vous n'aurez pas besoin de tous ces

fichiers. Il est méme préférable de n'avoir que ce qui est nécessaire pour
ne pas sacrifier inutilement de la place.

On utilise alors des disquettes dites "systéme" et des disquettes dites "data".

Disguettes ‘systéme"”: une disquette systéme se place généralement en DX@:
(drive du bas). Elle doit permettre de démarrer 1'ordinateur et doit donc
contenir tous les fichiers ayant 1'extension .SY

it

Les autres fichiers que contient une disquette systéme sont au gré de 1'utili-
sateur. Celui qui travaille en BASIC mettra évidemment le programme BASIC.SM,
ainsi que le fichier BASIC.HP (pour que 1'ordre HELP fonctionne). Le reste

de la disquette contiendra les programmes BASIC avec 1'extension .BS

Disquettes "data": Ta disquette dite de data se met toujours en DXI: car elle
ne contient pas les fichiers .SY. '

On utilise toute la place disponible pour mettre les fichiers utilisateur.

Dans notre exemple, cette disquette contiendra exclusivement des programmes
BASIC.

L'utilisateur créera lui-méme ses disquettes systéme. I1 aura intéret a mettre
ies fichiers .SY en premier sur la disquette, et dans le méme ordre que sur
la disquette de base. Dans cette perspective, 1'ordre COPY/C

facilite grandement la création de disquettes systéme.

Disquettes svstéme minimum pour travailler

Avec SMILE:

SYS .SY

Clil . SX

ER.SY

LP.SY gi l'on dispose d'une imprimante
FLO.ST

SME .ST

SMILE ,SM

Avec le BASIC

SYS.SY

CLI .SY

ER.SY

LP.SY gi l'on dispose d'une imprimante
BASIC.SM

BASIC.HP
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ORGANISATION DES DISQUETTES ET NOMS DES FICHIERS

Chaque disquette peut contenir des fichiers répertolres quili peuvent contenir
chacun 32 fichiers. Parmi ces fichiers, il peut y avoir également des fichiers

repertoires qui peuvent contenir aussi d'autres fichiers répertoires etc..

On peut donc créer une structure arborescente de répertoires et de
sous—répertoires,

DXO0: } rép "hardware"
/ \

TOTO: TUTU:

/ \ / \ rép "software"
BOBO: BUBU : BOBO: BUBU :

etc.

Traduction du schéma ci-dessus:

sur la diquette en DX0: il v a notamment deux fichiers répertoires TOTO.DR et
TUTU.DR qui contiennent chacun entre autres deux fichiers sous—répertoires
BOBO.DR et BUBU.DR (l'utilisation du méme nom n‘est pas interdite).

Le nom du fichier comprend en premier lieu un répertoire hardware, suivi de
repertoires software constituant le lien au répertoire que l'on veut accéder.

Cela nous donne donc:
REP :NOM.EX[ RES]

avec: REP: lien d'accés a un répertoire (DX0: par défaut)

Imaginons gque l'on veut accéder a un fichier TITI.SR qul, dans notre petit
schéma plus haut, se trouverait dans le sous—répertolre BOBO.DR du répertolire
TOTO.DR sur le drive DXO:

Ce que nous appelons nom du fichier serait aloxrs:
DX0:TOTO:BOBO:TITIL.SR

DX0: signifie que le fichier se trouve dans l'unité de disquettes inférieure.
DX0: peut étre omis.

DX1: signifie que le fichier se trouve dans l'unité de disquettes superieure.
DX1: doit é&tre tapé (depuis le CLI, il suffit d'appuyer sur TAB)
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LES PERIPHERIQUES

Dans les‘ordres qul permettent de travailler avec les périphériques, on accede
a4 ceux—-ci en remplagant le REP: par Snom_du_périphérique.

Les périphériques décodés sont les suivants:

SPR (paper reader) USART 4 input

$PP (paper punch) USART 4 output

$PI (parallel 1in) interface // input

$PO (parallel out) interface // output

$MI (modem in) USART 6 input

$MO (modem out) USART 6 output

$LP (1ine printer) output Overlay sur fichier driver LP.SY
$KEY(clavier) input

$DIS(display) _ output

_—

On peut avorter ou terminer 1a transmission avec un périphérique

en pressant sur la touche

Le périphérique envoie alors un "end of file" & SAMOS. Dans le caside

transmission avec un périphérique en entrée ($PR et $PI), lorsque la trans-
mission est terminée (plus de son dans le haut-parleur) on signale normale-
ment 1a fin en pressant , ceci provoque la fin de 1'exécution de
1'ordre (fermeture des fichiers). Dans le cas de transmission avec un péri-

phérique en sortie il n'y a normalement pas lieu de presser une touche, puisque
le "end of file" sera donné par le fichier que 1'on transmet. On peut cependant

avorter Ta transmission en pressant (CKILL
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&. ORDRES DU CLI

Le CLI (Command Line Interpretor) permet de gérer les fichiers disque et les

pPériphériques du systéme et d'exécuter des Programmes au moyen de lignes de
commande.

Toute ligne de commande se termine par RETURN

La ligne de commande peut étre tapée indifféremment en majuscules ou en
minuscules.

On peut éditer dans la ligne de commande avec les fonctions éURSOR et KILL
simultanément avec les touches fléchées.

En cas d'erreur, la ligne de commande est redonnée: on peut donc facilement la
corriger.

Une pression sur la touche ESC annule la ligne de commande s'il en existe une.

Par contre, si la ligne de commande est vide, une pression sur ESC régéneére la
commande précédente.

Toute transmission avec des périphériques peut étre avortée avec la touche de
fonction KILL.

L'exécution d'un programme se fait en tapant simplement son nom suivi
eventuellement de paramétres pour le programme.

Une pression sur la touche TAB génére DX1: dans la ligne de commande.

Une pression sur la touche BREAK fait avorter n'importe quel travail en cours.
L'utilisateur doit considérer cette touche comme arrét d'extréme urgence.

ATTENTION:

I1 ne faut pas mélanger les disquettes de la révision 1k avec des disquettes
plus anciennes.

DEFINITIONS
X pression sur la touche RETURN
REP : lien d'acces au fichier.
Par exemple: DX1:TOTO:TITI:
Voir organisation des disquettes et nom de fichier en page 10.
[ RES] réservation de place en nombre de blocs.

Par exemple [210] réserve de la place pour 210 blocCs
de 256 bytes.
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ORDRES GENERAUX

HELP

Affiche un menu donnant la liste alphabétique de tous les
orxrdres disponibles, avec possibilité d'afficher leur
description en tapant le numéro correspondant du menu.

REPERTOIRE DES COMMANDES CLI REVISION 1-H

EXRRNXAXAARARNRERRARRAERARARREARNAEIRNARNARARNRNARNARAR AR AR RN

01) APPEND 11) ENTER 21) REL

02) CDIR 12) INIT 22) RENAME

03) CHATR 13) LINE 23) SC et SP

04) CLEAR 14) LIST 24) SDATE/SDAY/STIME
05) CLIST 15) LOAD 25) SET

06) COMPRESS 16) MODE 26) TYPE

07) COPY 17) MON 27) XFER

08) DELETE 18) PLIST 28) commandes macro
09) DIR 19) PRINT 29) reqgles macro

10) DXni/m 20) PUNCH 30) généralités

INIT REP: y ou INIT/B REP:#

Initialise (formate) tout le répertoire REP:
ATTENTION TOUS LES FICHIERS SONT DETRUITS, MEME S'ILS ONT DES
ATTRIBUTS DE PROTECTION. Cet ordre étant dangereux, la question

" étes—vous sQr:- ?° est posée., En répondant Y
(oul), l'ordre est effectué.

L'option /B fait exactement le méme travall avec l'écriture sur

le répertoire des programmes SYS.SY et CLI.SY. Les programmes
eécrits sont ceux qul résident en mémoire au moment de l'ordre.

LIST REP:y ou LIST/E REP: ¥

Visualise sur l'écran le contenu du répertoire REP: selon les
formats suivants:

LIST <nom.extension><taille en blocs>

LIST/E <nom.ex»><étatr><attributs><taille bytes><«taille blocs>
<adresse du premier bloc><date de création»

Etat:
0 gignifie que le fichier est fermé

C gignifie que le fichier est ouvert en écriture
n donne le nombre d'ouvertures en lecture

Attxibut:

W gignifie que le fichier est protégé a l'écriture
R signifie que le fichier est protégé a la lecture
P gignifie que les attxibuts précédents sont protégés

Le LIST/E se fait par tranches de 6 lignes. La barre d'espace
permet de continuer, la touche END avorte l'oxdre,

Les trous gont signalés dans le format étendu par <UNUSED>
nombre de blocCs

La gsomme des bytes disponibles et la taille du plus grand trou
gont également indiqués a la suite des fichiers.
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PLIST REP: J ou PLIST/E REP:p

Imprime la date, puis le contenu du répertoire REP: selon les
formats suivants:

PLIST <nom.extension»><taille en blocs>
PLIST/E <nom.ex><états><attributs><taille bytess<taille blocs>
<adresse du premier bloc><date de création>

Exemple: PLIST DX1:SOURCE:PROJET:

La commande est appligquée au sous—-répertoire PROJET.DR du
répertoire SOURCE.DR sur la disquette en DX1:

CLIST REP: p

Imprime la date, puis le contenu du répertoire REP Sur une seule

colonne selon le format suivant:
<nom,.extension»><taille en blocs>

Exemple: CLIST DX1:SOURCE:PROJET:

La commande est appligquée au sous-répertoire PROJET.DR du
répertoire SOURCE.DR sur la disquette en DX1:

PRINT REP:NOM.EX ¥ ,
Imprime le fichier NOM.EX du répertolire REP:

Exemple: PRINT DX1 :SOURCE :PROJET:TOTO.SR

La commande est appliquée au fichier TOTO.SR du sous—répertoire
PROJET.DR du répertoire SOURCE.DR sur la disquette en DX1:

DIR REP:REP etc...
inftialisation du répertoire par défaut.

Exemples: DIR DX1:SOURCE

Dans cet exemple nous serons dans le répertoire SOURCE.DR
sur la disquette en DX1.

REMARQUE IMPORTANTE: Si 1’on est dans un REPERTOIRE
PAR DEFAUT SOFTWARE (fichier.DR), il ne faut pas oublier,
AVANT DE CHANGER LA DISQUETTE ol se trouve ce répertoire,

de revenir dans un répertoire par défaut hardware
avec un ordre DIR DXn ou REL.

REL cet ordre permet de revenir dans le répertoire par défaut
inftial de SAMOS: DXO.

I1 egt identique a la commande DIR DXO.

REMARQUE IMPORTANTE: Si 1’on est dans un REPERTOIRE

PAR DEFAUT SOFTWARE (fichier.DR), i1 ne faut pas oublier,
AVANT DE CHANGER LA DISQUETTE ol se trouve ce répertoire,
de revenir dans un répertolire par défaut hardware

par exemple avec cet ordre.
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CDIR REP:NOM.DR( RES]y
Création d'un répertoire NOM dans le répertoire REP

Exemples: CDIR DX1 :SOURCE.DR[ 400]
CDIR DX1:SOURCE:PROJET.DR[ 200]

Création du répertoire SOURCE.DR sur DX1, puis création du
sous—-reépertoire PROJET.DR & l'intérieur du répertoire SOURCE.DR

Cet exemple montre que l'on peut imbriquer autant que l'on veut

des répertoires les uns dans les autres. On peut donc créer une
structure arborescente

MON )/

Permet de quitter le programme CLI et d'exécuter le programme
moniteur. Le retour au CLI depuis le moniteur s'effectue en
Pregsant la touche TAB ou encore la touche S.

Remarque:

Attention, le retour au CLI est en fait un rechargement du

Programme. Le statut de l1l'imprimante sera donc le statut
meémorlisé (volr orxdre SET et LINE).

REP:NOM.EX ¥

Charge un programme ou exécute un fichier MACRO.

L'exten.sion .SM pour les programmes et .MC pour les MACROS peut
étre omise

REMARQUE :
g1 l'on ne spécifie pas d'extension, le CLI essailie tout d'abord
l'extension .SM, puls l'extension .MC

DELETE REP:NOM1.EX ... REP:NOMn.EX
DELETE/C REP: y¥
Supprime tous les fichiers NOM1.EX ... NOMn.EX

L'option /C propose tous les fichiers du répertoire REP:
gusceptibles d'étre supprimés (pas d'attributs de protection).
Taper Y (oul) pour tuer le fichier dont le nom est proposé, sur
toute autre touche pour continuer sans supprimer le fichier. La
touche END avorte l'ordre.

Exemples: DELETE SOURCE:TOTO.SR TITI.SR DX1l:TUTU.SR
DELETE/C DX1:SOURCE:
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TYPE REP:NOM.EX y ou TYPE/D REP:NOM.EX »

Visualisation du fichier NOM.EX du répertoire REP:
Les fichiers avec les extensions .SM et .SY sont visualisés en

format image (tranches de 256 bytes en image mémoire et a la
sulte leurs valeurs en octal).

Les autres extensions donnent une visualisation ASCII normale.

La barre d'espacement permet de continuer, la touche END
d'avorter.

/D force le format image.
Exemple: TYPE DX1:SOURCE :PROJET:TOTO.SR

La commande est appliquée au fichier TOTO.SR du Sous-répertoire
PROJET.DR du répertoire SOURCE.DR sur la disquette en DX1l:

APPEND REP:NOM1.EX[RES] REP:NOM2.EX ... REP:NOMn.EX
Réunit en un seul fichier NOM1.EX les fichiers NOM2.EX ...
NOMn .EX

Ces fichiers peuvent étre des périphériques.
Exemple: APPEND DX1 :SOURCE:TOTO.SR SKEY $PR TITI.SR

Dans cet exemple, TOTO.SR contiendra d'abord la frappe du
clavier, puis la transmission depuis le périphérique 3PR, enfin
le fichier disque TITI.SR. TOTO,SR sera dans le répertoire
SOURCE.DR sur le drive DX1:

RENAME REP:NOM1l.EX NOM2 .EX ¥

Renomme le fichier NOM1l.EX du répertoire REP
en NOM2.EX.

Exemple: RENAME DX1 :SOURCE:PROJET:TOTO.SR TUTU.SR

La commande egt appligquée au fichier TOTO.SR du sous—-répertoire
PROJET.DR du répertolre SOURCE.DR sur la disquette en DX1:

COMPRESS REP: J/
Regroupe de maniére contigué tous les fichiers du répertoire

REP :
Attention! En cas de fin anormale de ce travail (panne de
courant par exemple), les fichilers du répertolire sont perdus.

Exemple: COMPRESS DX1 :SOURCE:PROJET:

IL.a commande est appliquée au sous—répertolire PROJET.DR du
répertoire SOURCE.DR sur la disquette en DX1:
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COPY J .
Permet de copier ou de transférer des fichiers d'un répertoire
Sur un autre.
Lorsque l'on a donné l'ordre COPY, l'ordinateur demande
COPY DXO0: ONTO DX1:
Si l'utilisateur répond ¥, la disquette en DX0: est copiée °
intégralement sur la disquette en DX1:
Attention: avant de taper Y, s'assurer que la disquette en DX1:
ne contient auc .un fichier utile; il serait détruit par la
copile,
Si1 l'utilisateur répond N a la question
Copie de bBX0: sur DX1: 7
L'ordinateur demande alors successivement:
Répertoire de destination
laper le lien du répertoire oa il faut copier les fichiers
Init répertoire ?.
Taper Y si l'on veul initialiser préalablement le réperfoire de destinalion (attention: perte
de lous les fichiers de ce réperloire)
Répertoire source ?
{aper le lien du réperioire ou se {rouvent les fichiers & copier
Suppression du fichier source ?
laper Y pour que les fichiers soienl supprimés du répertoire source apres la copie
(déplacement de fichiers)
La touche END permet 4d'avorter.
COPY/C [/

Permet une copilie partielle sous contrdle de l'utilisateur.

On sélectionne les répertoires et les différentes possibilités
en répondant aux questions posées par l'orxdre,

L.a touche END permet d'avorter durant n'importe quelle phase de
1'oxdre.
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XFER REP:NOM1.EX REP:NOM2.EX[RES]y
XFER/D REP:NOM1l.EX REP:NOM2.EX[RES1¥

CLEAR REP: J/

SC REP:NOM.EX,/ et

CHATR NOM.EX aa g

Transfert du fichier NOM1l.EX dans un nouveau fichier NOM2.EX.
Ces fichiers peuvent étre des périphériques.

/D supprime les fichiers disque non protégés NOM.EX apreés leur
transfert.(idem a un MOVE).

Exemples: XFER DX1:SR:TOTO.SR SPP ( fichier -> péraiph.)
XFER $MI UTIL:TITI.SR[200] (périph. —> fichier)
XFER/D TOTO.SR DX1:TOTO.SR ( fichier —> fichier)

XFER 3KEY SLP (péxiph. -> périph.)
permet de travailller avec l'imprimante comme avec
une machine a écrire (tous les caractéres tapés

- sont envoyés, y compris les DELETE [)

XFER TOTO.SR $LP est équivalent a PRINT TOTO.SR

Met a zéro (état fermé) le statut de travail de tous les
fichiers du répertoire REP:

On utilise cette commande aprés une fin anormale de travail

pour récupérer les fichiers. (Par exemple aprés une panne de
courant. )

Exemple: CLEAR DX1 :SOURCE :PROJET:

L.a commande est appliquée au sous—répertoire PROJET.DR du
répertoire SOURCE.DR sur la disquette en DX1.

SP REP:NOM.EX ¢

Gestion du blocage des attributs de protection du fichier
NOM.EX dans le répertoire REP:

Cette protection des attributs est visualisée par un "P" dans
le LIST/E sous "attributs".

SC supprime la protection (O6te le "P")
SP établit la protection (met le "P")

Permet de changer les attributs de protection du fichier NOM.EX
dans le répertoire REP:

a

R => protégé a la lecture

W => protégé a l'écriture

0 = non protégeé

Exemples: CHATR DX1:TOTO.SR O

CHATR SOURCE:PROJET:TITI.SR RW

Le statut des fichiers avant l'attribut P ne peut atre modifié.
Il faut prdalablement utilisexr la commande SC,
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ORDRES DE GESTION DE L'ECRAN GRAPHIQUE

MODE a(P)y

PUNCH/G NOM.EX y

Sélection du mode de l'écran. Avec "a" valant:

A => mode alpha—-numérique
G => mode graphigue
2 => mode alpha—numérique et graphique

L'argument optionnel "P" permet de sélectionner le graphigue éen
petits points. S'il est omis, on obtient le graphique normal
gros points.,.

Exemples: MODE (sélection par défaut du mode A)
MODE 2P (mode alpha+graphique petits points)
MODE G (mode graphigue gros points)

Création d'un fichier image NOM.EX ( format binaire sans start)
avec le contenu de l'écran graphigue.

ORDRES DE GESTION DE L'HORLOGE

SDATE ¥

SDAY

STIME y

Permet de changer la date. Répond par le message "dd mm yvy" et
attend la saisie de l'information.
Taper donc: le jour, espace, le mols, espace, l'année, RETURN

Permet de changer le jour de la semaine. Répond par le message

"(l=Mon ... 7=Sun)wd:" (solt en francais l=Lundil .. 7=Dimanche)
et attend la saisie de l'information.

Permet de changer l'heure. Répond par le message "hh mm ss". et
attend la saisie de l'information.
Taper donc: heures, espace, minutes, espace, secondes, RETURN

Remarqgue:
L'heure tapée démarre au moment de la frappe de la touche
RETURN.
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ORDRES DE GESTION DE L'IMPRIMANTE OKI

SET cmip ou SET/M cmip ¢
Sélection du mode de travail de l'imprimante.
L'option /M permet de mémoriser la sélection. Elle restera donc
valable pour tous les travaux faits avec cette disquette. Sans

l'option /M la sélection ne reste que tant que 1l'on ne recharge
pas le CLI.SY.

C: caracteéere

R => réduit m: marge 1: interligne p: pagination
x¥S => standard xM => avec ¥6 => 6 lignes/’ xP => avec
E => étendu L => sans 8 => 8 lignes/’ C => sans

¥ option par défaut (ex: en tapant uniquement SET on a: SM6P)

LINE nn ¢ ou LINE/M nn ¥

Seélection du nombre de lignes nn du formulaire utilisé.

Le nombre par défaut est 72 (formule A4 hauteur). L'option /M
permet de mémoriser la sélection. La sélection restera donc
valable pour tous travaux avec cette disquette. Sans l'option
/M la sélection n¥Yest valable que tant que l'on recharge pas a
nouveau le CLI.SY. nn va de 6 a 99 il est visualisé sur la ligne
de séparation.

Exemples: LINE (xretour au ﬂbmbre de 72 lignes par défaut)
LINE/M 96 (Sélection et mémorisation de 96 lignes)

UNITES DE DISQUETTES DOUBLE TETE: SELECTION DU MODE

DXn:/m (valable qu’avec floppy double-tétes)

Cette commande permet d’initialiser le mode de
fonctionnement du floppy en DXn:

m = D fonctionnement double-tétes
m = S fonctionnement simple-téte

REMARQUE: Par sécurité, cette commande effectue automatiquemgnt
un ordre REL aprés l1a sélection du mode.
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COMMUNICATION AVEC LES PERIPHERIQUES

Les ordres XFER et APPEND ont été décrits auparavant et ne sont
Pas redonnés ici.

PUNCH REP:NOM.EX /

Sortlie d'un programme ou d'un fichier NOM.EX sur le
peériphérique $PP du répertoire REP:
Pour les extensions .SM et .SY, l'ordre reconnait la

sortle d'un programme et transmet au périphérique SPR en
format binaire PDP1l.

Pour les autres extensions l'ordre transmet byte & byte

LOAD REP:NOM.EX[RES] ¥

Chargement d'un programme ou d'un fichier NOM.EX depuis le
periphérique 3PR sur le répertoire REP:

Pour les extensions .SM et .SY, l'ordre reconnait le
chargement d'un programme et attend du périphérigque SPR un
format binaire PDPll. Pour les autres extensions l'ordre
attend un fichier et les bytes transmis sont chargés tels

quels.

Exemples: .

LOAD DX1:TOTO.SM (chargement du programme toto)
LOAD TOTO.SR[ 123] (chargement du source toto)

ENTER REP:NOM.EX[RES] ¢
Ordre spécial pour la lecture de bandes perforées avec un
MICROLERU ( lecteur manuel).
Crée un fichier NOM.EX dans le répertoire REP depuis SPR.

Mode d'emplol:

Introduire la bande dans le MICROLERU jusgqu'au début du code.
Taper l'ordre. Dés que l'écran se vide, tirer la bande. Le
contenu apparait sur l'écran. S'arréter avant le carré blanc de
fin d'écran. Le contenu de l'écran va Ss'écrire sur le disque
aprés 2 sec. d'arrét, Procéder ainsi jusqu'a la fin de la bande.

La, comme l'écran va rester vide, l'ordre se terminera apres la
temporisation.
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FICHIERS MACRO

Un fichier MACRO est une suite d'ordres CLI ou d'appels de
Programmes qul seront effectués a chaque exécution de la MACRO.
Pour préparer une MACRO, on utilise un éditeur (EPRO, SMILE).

= Un fichier MACRO a obligatoirement l'extension .MC.

~ Un fichiexr MACRO s'exécute simplement en tapant le nom.

— Les lignes du fichier ont au maximum 62 caractéres.

— Les ordres CLEAR, INIT, INIT/B, COMPRESS sont interdits.

— Les LIST automatiques en fin d'ordre sont inhibés en mode
MACRO, par contre l'ordre LIST peut &tre integré a la MACRO.

— On peut parfaitement exécuter des programmes dans une MACRO.
Parcontre, une MACRO ne peut pas appeler une autre MACRO.

— Toute erreur stoppe la MACRO sauf en mode ABN (voir ABN ABY).
S1 1l'on peut corriger, on repart. Sinon la touche END avorte.

— Une pression sur END permet de stopper l'exécution d'une MACRO.

Il existe g§ix commandes spéciales pour les MACROS.

ABN et ABY # (ABort No / ABort Yes)
Ces deux commandes s'utilisent dans les fichiers MACRO
pour supprimer la détection d'erreurs.

Exemple: ABN (supprime la détection)
DELETE TOTO.SR
DELETE TITI.SR
ABY (rétablit la détection)
DELETE TUTU.SR

Si ces fichiers n'existent pas sur la disquette, seule la
suppression de TUTU.SR fera stopper la MACRO.

AFN et AFY ¢ (AFfiche No / AFfiche Yes)
Ces deux commandes s'utilisent pour désactiver ou
activer l'affichage des lignes.

MSG chaine ascii ¢
Cette commande s'utilise dans les fichiers MACRO. Elle

permet l'affichage de chaines ascil durant l'exécution
d'une MACRO commande.

Exemple: MSG Procédure TOTO en cours

STP
¢ Cette commande s'utilise dans les fichiers MACRO. Elle
permet un arrét d'exécution avec attente sur une touche
quelconque du clavier (sauf les touches de fonction),
L'exécution continue dés qu'une touche a été pressée



LISTE DES MESSAGES D'ERREUR

NOYO BN

11
12
13
14

16
17

21
22
23

24
23

26

30
31
32
33
34
35
36

110
114
115

Fs

Write protect file
Read protect file
Permanent file
Line too long

End of file

File end overflow

File in use for writing
File already exist

File does not exist
I11egal filename
I11egal reservation

Cannot Toad file
Out of file

File in use for reading
Unknown device

Channel error

File(s) in use

All channels in use
Directory full

Disk full

Device timeout

Write protect tab set
Write error

Read error

No starting address
Bad load

Buffer full

IlTegal order
System error
Map error

POSSIBILITES OFFERTES PAR LA ROM PHANTOM
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La nouvelle ROY PHANTOM permet le démarrage de n’imporie quelle configuration dg SHAKYH (Hinchestert floppy simple,
f;oppy d;uble). Les messages sont maintenant en frangais et la logique de fonciionnement a été amelioree:

SHIFT-BREAK .
FONCTION-SHIFT-BRERK =
BREAK .
FONCT ION-BRERK .

> tentative de chargement depuis DXQ:
> tentative de chargement depuis DX1:
y chargeur format PDP!! depuis 1"USART 34

y test mémoire
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8. UTILISATION DE L'IMPRIMANTE OKI

Dans ce chapitre est décrit tout ce qui concerne l'impression avec une imprimante OKI,
meéme les ordres qui ont déja été décrits dans le chapitre CLI.

ORDRES D'IMPRESSION DEPUIS LE CLI

PLIST REP: J ou PLIST/E REP: ¥
Imprime la date, puis le contenu du répertoire REP: selon les

formats suivants:

PLIST <nom.extension><taille en blocs>
PLIST/E <nom,.ex><état><attributss><taille bytess><taille
blocs>

<adresse du premier bloc><date de création»>

Exemple: PLIST DXI1 :SOURCE:PROJET:

La commande est appliguée au sous—répertoire PROJET.DR du
répertoire SOURCE.DR sur la disquette en DXl:

CLIST REP: ,( -
Imprime la date, puilis le contenu du répertoire REP sur une seule

colonne selon le format suivant:
<nom.extensiony><taille en blocs>

Exemple: CLIST DX1:SOURCE:PROJET:

La commande est appliguée au sous—répertoire PROJET.DR du
répertolire SOURCE.DR sur la disquette en DX1:

PRINT REP:NOM.EX /
Imprime le fichiexr NOM.EX du répertoire REP:

Exemple: PRINT DX1:SOURCE:PROJET:TOTO.SR

La commande est appliquée au fichier TOTO.SR du sous—répertoire
PROJET.DR du répertoire SOURCE.DR sur la disquette en DX1:

PRINT/G )
Imprime l'écran graphique,

XFER SKEY SLP ¥
Transmet les caracteres tapés sur le clavier sur l'imprimante.

Permet donc d'utiliser le SMAKY comme une machine a &crire.
Attention: tous les caractéres sont transmis, y compris les

codes spéciaux (par exemple DELETE 1)

(KILL) Permet d'avorter n'importe quelle impression en Cours.
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ORDRES DE GESTION DE L'IMPRIMANTE OKI

SET cmip

LINE nn psou

ou SET/M cmip x
S€lection du mode de travail de l'imprimante.

L'option /M permet de mémoriser la sélection. Elle restera donc
valable pour tous les travaux faits avec cette disquette. Sans

1l'option /M la sélection ne reste que tant que l'on ne recharge
pas le CLI.SY.

C: caractere

R => réduit m: marge 1: interligne p: pagination
*S => standard xM => avec *6 => 6 lignes/’ *P => avecC
E => étendu L => sans 8 => B8 lignes/’ C => sans

¥ option par défaut (ex: en tapant uniquement SET on a: SH6P)

LINE/M nn /

Sélection du nombre de lignes nn du formulaire utilisé.

Le nombre par défaut est 72 (formule A4 hauteur). L'option /M
permet de mémoriser la sélection. La sélection restera donc
valable pour tous travaux avec cette disquette. Sans l'option
/M la sélection n'est valable que tant que l'on recharge pas a

nouveau le CLI.SY. nn va de 6 a 99 il est wvisualisé sur la ligne
de séparation.

Exemples: LINE ( retour au nombre de 72 lignes par défaut)
LINE/M 96 (Sélection et mémorisation de 96 lignes)

Impression depuis un autre programnme.

Depuis 1'éditeur (SMILE, EPRO) on peut imprimer le texte tapé en donnant
1'ordre COPY QDEFINE)SLP

On peut insérer divers caractéres de contrdle dans un texte (voir page

suivante), notamment (MACROJD ) et (MACROQ I ) qui provoquent

une copie directe ou inverse de 1'écran tel qu'il est @ ce moment
(alphanumérique et/ou graphique),

Dans le BASIC, il existe un ordre PSCR qui copie 1'écran.
On obtient Te listing du programme en tapant COPY SLP

Et si 1'on veut imprimer quelaues caractéres, par exemple  JINFRIXE

on utilise trois instructions: |
100 OPEN FILE (1,1),"sLp®

118 PRINT FILE (1)."J" IMPRIME"
120 QLOSE File (1D

Avec le programme SHOW wune pression sur (P) donne une copie d'&cran.
Avec le programme CHESS <c'est qui donne une copie d'&cran.
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INSERTION DE CARACTERES DE CONTROLE DANS UN TEXTE

Le driver version OKI permet l'insertion de caractéres de contrxdle a l'intérieur
d'une texte. Ceci permet le changement de mode en cours d'impression.

REGLES DE SYNTAXE

- LLes caracteres de contrdle doivent étre précédés du caractére MACRO.

On ne peut mettre qu'un seul caractére de contrdle apres un caractére

macro.

- L'expression: caractére macro plus caractere de contrdle est valable pour
toute la ligne, elle peut cependant étre placée n'importe ol dans la ligne.

= On peut placer plusieurs expressions a l'intérieur d'une méme ligne.

- Si 1l'on met plusieurs expressions & l'intérieur d'une méme ligne se
raportant au méme paramétre, seule la DERNIERE expression est prise en
compte.

- L'imprimante reste dans le mode selectionné par la ou les expressions

contenues dans une ligne jusqu'a la prochaine ligne qui contient une
nouvelle expression.

CARACTERES DE CONTROLE

— FORMAT DES CARACTERES car/inch : Sans marge avec marge

(R)éduit 16,5 : 132 105
(S )tandard 10 : 80 64
(E tendu 5 : 40 ., 32
— INTERLIGNE nombre de lignes sur un A4 hauteur (12")
(6) = 6 lignes/pouce 72
(8) = B8 lignes/pouce 96

- SELECTION DE MARGE

(M)arge une marge a gauche et a droite
(L)arge sans marges

— CARACTERE DE RETOUR
(x) permet de revenir au mode selectionné dans le registre
de statut de l'imprimante LPSTAT.

— CARACTERE DE CONTROLE POUR DUMP DE L'ECRAN
(D) = dump direct
(I) = dump inverse _
Dump direct: blanc sur l'écran = noir sur la feuille
Dump inverse: blanc sur l'écran = blanc sur la feuille

Le dump d'écran que l'on obtient avec ces caractéres est celul de l'état de
1'écran au moment de l'impression. Aingi, si l'on a uniquement l'écran alpha on
obtient un dump unigquement de l'alpha. Si l'on a l'écran alpha et l'écran
graphique, on obtient un dump des deux écrans, ou si l'on a que l'écran
graphique on ne copie sur l'imprimante que cet écran.

Exemple: Si, depuis le CLI, on désire imprimer l'image de NATHALIE en inverse
sur 1'OKI, on donne la suite d'ordres suivants:

NATHALIE.IM
(ESC)

MODE G g

YFER $KEY 3BLP #

(MACRO )———(_L_)
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ie Tonclicnnecent général de 1'imprimante OKIB2 il faul se réfirer au moce d’emolci du contructeur, Les agaztaiicns
:e logiciel du SYRKYE sont cécrites ici.

BLEAU DE CORRESPONDANCE DES CARACTERES DE CDNTRDL:

"MICROLINE 82R USZR'S MAMURL APPENDIX I CONTROL CCDES" nage 63

ande OKIBZ cemmance SMAKYE :
1dem
1cen
1dem
hannel no \C channel no
\H
\H
\T
\S
\R
\E
VT.0.0 %0 9.9 \J00 to 99
r.0.0 t0 9.5 \FO0 to 53
\0
\&
\d
\L
\M
pas 1mplémente
nas implenente

oo Do O LN

\K
MARQUES:
ilisation de la taoulation verticals, du saut cirect de plusieurs lignes (\J) DER=GLE COMPLIVEMENT LA ”PBI&QTI N
aut domc travailler 2N MODz CONTINU et cérer scit-mZme .a papinaticn a 17aide du caraciers Fr si 1'on utiiise css

tions. Le changement de nombre de iignes par pouce ea cours de travall Jariurbe sca-=nert 13 pagination, alnsi qus
gcution des FF (le ncmbre de iigzne du formulzire cevient faux).

rcbléme hardware orovegue une anomalie. On ne sect 22s passer sn "long iize” (pas d2 marzs) si 'on est =n oarzoisrs
it, Le probléme se coniourne en passant en caractdra standard zvent de conper la commance ¢z 2erge, dn fera domo:
\R.

FFERENCES AVEC L7 IMPRIMANTE OKI&O0

ccmmances \S et \R sont identigues a celles de 1'OKIS0. Elles s@lecticrment le ype Ce caractere joun foule i

3 cui contient la commence et powr les suivantes tant ju’une rouvelle cocamande ne change pas z nouveau is Syoe Is
t¢re. Par contre 1a commande \E #’esi plus, comme sur 170XIBC, un type ce ceractere arogmz ooone \S 2t R, mais

commande cul doudle la largeur cu caractire préalatispent sél éct.unné Cetle conmande reagit au nivesu cu carantérs

cn pas au niveau de la ligne comme les autres. On peut donc doubler les caracieres d'am mov ssulsnent dams uns

e, \S\E correspond aux caractéres \T de 1'CKI80. \R\E esi un nouveau Tormal de ceractere (6, Iicar/irch),

i un exenple de mot nis en évidence a 1'aide e c2tle comrance:
dite: . Ce cui ccane:
2 708 \Zétendu\? =<t en couble largsur, -2 act et endu sst 2p Zoudle largeur,

DRE SET DU CLI, sélection des caractares

ont ccampatibles avec 1'imprimante TXI80. La letire 5 (ccame gras) a ete ajoulss, @
ar/inca.

Dm
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LP .SY pour 71 Amprimante OKI &84

L' imprimante OKI 84 est compatible avec 1°0KI 80 et 1°0KI 82.
Quelques commandes \ supplémentaires permettent d’imprimer des caractéres
soulignés, des caractéres gras, etc.

1. Les caractéres de qualité

\Q Imprime des caractares de qualité. L’0OKI 84 effectue deux passages pour une
seule ligne, afin que les points frappés par les aiquilles se chevauchent

\N * Imprime des caractéres normaux, c’est-d-dire avec un seul passage par ligne.

Exemple:

\Qabcd\Nefgh\ Qi jkImnoparstuvwxyz
Sur 1’'imprimante:

abcdefahi jKkImnopgrstuvwxyz

2. Les différentes Tlargeurs de caracteres

\S Imprime des caractéres standard (2.54 mm par caractére)

\P Imprime des caractéres plus petits (2.12 mm par caractere)
\R Imprime des caractéres réduits (1.49 mm par caractere).
Exemple:

AD abcdefghi jkImnopgrstuvwxyz

\P abcdefghi jkImnopgrstuvwxyz

\R abcdefghi jk Imnopgrsctuvwxyz

Sur 1'imprimante:

abcdefghi jkImnopgrstuvwxyz
abcdefqghi jkImnopgrstuvwxyz
abcdefahi jk Imnopgratuywxyz

\E Oouble n’importe quelle largeur de caractérea choiaie avec \5, \P ou \R

Remarqueé: .
Les commandeg \S. \P et \R ne peuvent pas étre mélangées dans une méme ligne.

Par contre. la commande \E peut apparaitre plusieurs fois dans une ligne.
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Exemple:

\P abcdefgh\E1 jk Imnop\Pgrstuvwxyz
\R abcdefgh\E1 jkImnop\Rqrstuvwxyz
\R abedefghi jkImnopgratuvwxyz
\P abcdefghi jkImnopgrstuywxyz
\S abedefght jkImnopgrstuvwxyz
\R\E  abcdefghi jk1mnopgrstuvwxyz

\P\E  abcdefghi jk1mnopgrstuvwxyz
\S\E  abcdefghi jkImnopqrstuvwxyz

Sur 1" imprimante:

abcdefghi1 J Kk T mmnmo parstuvwxyz
abcdefgh1 j KT mnopagrstuywxyz
abcdefght jk imnopgrstuvwxyz

abcdefghi jkImnopqgrstuvwxyz

abcdefghi jkImnopgrstuvwxyz
abcdefghi jkTmnopgrstuvwxyz
abcdefghi ik Tmmnopgagrstuvwxy=
abcde+fgha Ji Tmmopgr-stuusvwixy =

3. Les caractérezs aoulignés

, W Imprime des caractéres soulignés, au maximum jusqu’d la fin de 1a ligne
8 Termine Tle mode souligné.
Exemple:

\ abcdefghi jKImnopqrstuvwxyz
abcd\ _efghi jkImnopgrstuv\ : wxyz

Sur 1’imprimante:

abecdefqghi jkImnoparastuvwxyz
abcdefqghi jkImnopgrstuvwxyz

4. Lea caractéres aras

\G Imprime des caractéres gras. L’OKI 84 effectue deux passages pour
une méme ligne, avec une avance de papier de 0.18 mm entre les deux.

\Q Imprime des caractéres gras. L’'OKI 84 effectue simplement deux
passages identiques pour une méme ligne (pas d’avance du papier).

\F Imprime des caractéres fins (annule 1e mode gras).

Exemple:

abcde\Gfghi jkTmnopgrstu\Hvwxyz
abcde\gfghi jkImnopgratu\Hvwxyz

Sur 1’imprimante:

abcdefaghi jklmnoogrstuvwxyz
abcdefghi jklmnopgrstuvwxyz
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2. Lea caractéres aspéciaux

L'OKI 84 contient un certain nombre de caractéres supplémentaires
(caractéres spéciaux du Smaky et caractéres grecs).

Pour les imprimer, i1 faut utiliser les commandes suivantes:

commande | impression | signification

-—--------—-ﬂ--“--—-----—-------_-----—-----------_

\ @ | I
\ ™A I o |
\"B v | cadratin
L i I = I
L ! P I
\*E | q I
\ ™ I 9 I
NG I 4 I
\"*H I T |
N3 I . | tabulateur
: I - !
\ K I & I
L I g | saut de paqge
\*M I Py | retour de chariot
\*N l 1 I
i | K I
il I » I
A\ I \ | back slash
I I
L et I N | gamma majusculie
\™a I X | alpha
\"b I B | béta
e I 4 | gamma
\"*d I o | delta
\"e | £ | epsilon
e ! Z | dzeta
\"*q | 1 | éta
*h I 8 | theéta
L I L | iota
e I A | delta majuscule
YK I K | kappa
il I A | Tambda
\"m I v | mu
W ¢ I b | nu
\"™o I 0 | omicron
\"*p I T | pi
\*q I A | Tambda majuscule
N r | P | rho
\"s | S | sigma
L S o I T | tau
s o 7 | v | upsilon
L et I e | phi
\"*w | = | X1 majuscule
b e | X | khi
\ "y | v | psi
\"Z | W | oméqa
X | M | p1 majuscuie
S l X | sigma majuscule
o ! & | ph1 majuscule
Y I Q) | oméga majuscule
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6. Lesa caractéres montés et deascendus

\# Monte les caractéres suivants (exposants).
\ - Descend Tes caractéres suivants (indices).

\= Annule Ta commande \+ ou \-.

Exemple:

(a+b)\+2\= = aQ\+2\= + 2ab +b\+2\=
a\-1\=+b\~1\= = a\-2\=\+(b+c)\=

Sur 1’imprimante:

(a+b)2 = a2 + 2ab +b2
aq+bq = Qz(b+C)

Remarque:
IT est important de ne pas oublier Ta commande \= entre deux commandes \+ et \-

(par exemple).

7. L'interligne

\6 6 1ignes par inch, c’est-a-dire 4.23 mm entre deux lignes.
Une page A4 verticale peut contenir 72 1lignes.

\8 8 lignes par inch, c’est-d-dire 3.18 mm entre deux 1ignes.
Une page A4 verticale peut contenir 96 l1ignes.

8. Les dumps d’écrans qraphiques

Les commandes \A, \B, \C et \D permettent d'effectuer des copies (dumps) de
1’écran graphique du Smaky sur 1’0KI 84. Les copies des écrans graphique et alpha-

numérique superposés ne peuvent pas étre effectuées par LP.SY.

\A Petite copie inversée (63 x 40 mm).

\B Petite copie non inversée (63 x 40 mm).

\C Grande copie inversée (136 x 85mm).

\D Grande copie non inversée (136 x 85mm).

\ 1 Identique a \C (pour étre compatible avec 1'0KI 82).
Remarque:

Les grandes copies graphiques (136 x 85 mm) sont effectuées en gros points ou en
petita points selon le mode de 1’écran graphique du Smaky. Par contre, les petites
copies graphiques (95 x 64 mm) sont toujours effectuées en gros points.
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S+ Lita programme DUMPGRA

Dump (Pletit ou (G)rand ?

Dump (N)ormal ou (Id)nversé ?

(Pletits points ou (G)ros points ?

o

Pendant 1"impression, 1’écran graphique est visible.

‘8, .2. Exemples de dumps

P 2N £
TN B AT n R

A -‘:2::" :_'. \ o
TARN A T
AL

‘_\'(:. X P

BN e S IR o g

.-J-"" w —
N Sde -y

A= il -"'. :
(G, J? S
< Aot et s

. ; .
. ‘ ". 4 )I‘-:)
=, W"!‘-- g
. =n k] " y ’

.l.' .'\ f - : 5 .
. :

r
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.
2

» s“.l".' . a

s'\ . 'I?,;’ .” \.:. g’l.'ﬁ‘*." ;

" P :

L f’"}r' e -\'f.‘.?,-*. AL

‘A ‘ - '.";?3\ o
- ... - %, 2 :}‘5‘. :

Grand dump graphicue normal, gQros acints
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Grand dump graphique normal, petits points
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9. Fonctionnmnement

Les générateurs de caractéres de 1’0KI 84 contiennent 160 caractéres standards
(non qualité) et 96 caractéres de qualité.

Le driver LP.SY effectue des tranaformations de codes afin que les caractéres é&ditée

avec EPRO (par exemple) soient imprimés tels qu’ils apparaissent sur
1’écran, et ceci indépendamment du mode d’impression (qualité ou non).

Les 160 caractéres standards (non qualité) de 1°0KI 84 sont les suivants:

40 PURS%AE () %+ —_/
60 Ql23456789:; (=)7?
100 @RECDEFGHI JKLMNQO
120 PURSTUVWXYZINIA
140 ‘abecefahiiklmno
160 parstuvwxyz{ | "}
200 ~OPRPIGATISEE L0
2L ade2eaifaudadscd)
240 Mx830EZnd LAKALY O
260 TMApsTYeZXwwIILE

Les codes 300 & 377 générent les mémes caractéres que les codes 200 & 277.

Les 96 caractéres de qualités de 1°’0KI 84 sont les suivants:

40 t"uax&”’ (Ox+,-.4a
60 0123456789: ;é=2?
100 eABCDEFGHIJKLMNOG
120 PAQRSTUYWXYZévida
140 ‘abcdefghi jkimno
160 parstuvwxyzuadg

Les caractéres spéciaux remplacés par des lettres accentuées (%, $, [, etc.) sont
imprimés en utilisant Tles caractéres standards gras (non qualité) correspondants.





